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Fidele compagnon du Viking, le loup ‘
_enragé se sacrifiera pour lui. Adjacent .

‘au viking, son maitre gagnera 1 dé de
défense; le loup subira les dégats

jusqu'a sa mort. Le viking peut lancer

le loup comme action d'attaque,

I'ennemi doit étre & portée de vue du

viking et d'une portée maximum de
du Loup. Tout allié sur le chemin entre

le loup et sa proie devra lancer un dé

Vous étes le Viking,

Avide de combat, le Viking excelle
dans I'art de fendre les cranes de ses.
ennemis. Sa puissante hache
dénommée Tyra ne le quitte jamais,
Puissant et redoutable, le viking est un
_ allié incontournable pour traverser

I'adversaire, son Loup enragé est un




