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es obscures forces du mal sont partout mes amis, alors tenez bien compte des paroles de
Mentor, Gardien de Loretome, (e grand livre des secrets.

L'album méme que vous détenez contient aussi des secrets. Au fur et d mesure que vous terminerez
cette merveilleuse collection Heroquest, ils seront tous révélés - sauf un. Clest [e secret connu
seulement ... de vous !

Les 192 images que vous collecterez dévoileront les fiistoires de nouveaux fiéros de CEmpire, qui se
battent avec (épée et (a sorcellerie pour combattre les monstrueuses fiordes du Chaos. La quéte
ultime des héros est de sauver (Etoile de CEst, un joyau scintillant porté uniquement par les plus
grands champions de CEmgpire. Clest (e demier portrait a collectionner, lune des précieuses 24
images argentiques supplémentaires. Mais sa place dans Calbum..? Ak oui ! Clest votre secret !

A partir des actions des fiéros de la quéte, vous devrez décider lequel d'entre eux est digne de porter
de CEtoile de CEst. Lorsque cela sera fait, placez limage de Cétoile au-dessus de (a représentation
argentée de votre hiéros préféré.

Mais choisissez judicieusement, mes amis - (e destin de CEmgpire (ui-méme reposera entre les mains
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: "Tenez bien compte des paroles de Mentor, Grand
& Sorcier gandien de Loretome," entonina a silfiouette a (a
barbe fargent. "L'Emgire a désespérément besoin de
fiéros. Si vous doutez de vos capacités, partez 7

mairttenant ["

: ; | E " Cimpatience d'une magie plus grande et plus
Les quatre étrangers, fiés par (e mystérieux "appel’ que & Mentor nlen attendait pas moins. "Laissez-moi vous L OEmt,
cliacun avait recu pour se rendre au domaine de Mentor, i mettre en gande contre notre ennemi (e plus sombre - & puissante Ca dévoré. Mon avertissement de deverir trop
sont vestés. Des fiéros en devenir peut-étre, mais déjo SSSSS Morcar ! ILy a bien des siécles, il était un apprenti sorcier & puissant trop est resté lettre morte - _
préts & sacrifier leur vie povr CEmgpire. travailleur et prometteur — e mien !" s%mv&im&nwm&mhm\m&sm

"Avec une grande conmaissance mais peu de sagesse, il s'est enfui. Lors de notre rencontre suivante, il était | \
asservi. au Chaos | Nous nous sommes battus sorts contre sorts. Il déchiaina de grands pouvoirs du Chaos contre @5

" moi - ignomant le prix terrible quil paienit un jour pour fes imvoquer - et je ne pu pas le vaincre."




! "Je r'ai pas pu controler son retour, En rassemblant les I
: des ténébres, il slest répandu, pillant |
0 profondément (e territoire de (Empire." /

"Pourtant, a cette fienre (o plus sombre, vint un "D'autres fiéros sortirent rapidement de leur cacfiette et
2 puissant prince des Borderfands - Rogar le Barbare ! Sur affludrent vers son étendard. Parmi eux se trouvaient
= son front scintillait (e diamant d'une ancienne [gende, Brellif, un combattant effe, Durgin, (e nain intrépide, et :
= (Etoile de (Est. Cela [e désigna comme [e chief héroique 8 Telor, un enchanteur dont les pouvoirs changérent de
puttuntc[e " | b tres.”

"Rogar a fiabik iné son. v ralsianie 3¢ wﬂgammmqms,ﬁmeﬁm&s
préparant pour le jour o ils riposteraient contre i lignes de ravitaillement de Cimmonde armée de Morcar,
Mo M % g8 abattant d'innombrables orcs et futing dans (e

.. § rocessus.”




| "Puis vint le jour. Brellif vit de loin (a fiorde ™

noire, pénétrant dans (a vallée des sans-dme. £ "Sur Cordre de Rogar, ses forces expérimeniées
Durgin sonna Cappel aux armes, alertant (es B déferferent des deux éﬂtés sur Cennemd..."
fiommes de Rogar campés dans les hauts

cols..."

& "Line bataille sauvage et brutale s'engagea. Bien que de nombreux fiommes de bien aient & [ats vie ire;'zth[;ﬁ “‘“M"'m s"l‘::
: 5 - édill.‘l au-dela 2 , et o
§ sacrifié leur vie, [e sang versé était principalement celui des abominations de Morcar. :  dn o s teaiblss el
\ Déja [es régions frontalidres ont été assaillies

- mais onl est [e nouveau Rogar 7"

ur qu'il soit parmi vous. Mais BB » ;LR o i : "Loretome aidera. Tout ce qui a jamais été

Fabord. CEsoite e (‘Est,pcapturée par les Pl & 3 & sera & Cintérieur de ses pages. A travers

orces des téndbres apres (a disparition de AR ) S\ Loretome, je peux vous guider mais pas

A Rogar, doit étre récupérée pour orner [e N _ 0 i?tmaﬂg de peur qu'un mal plus gr He

% nouveau sauveur de CEmpire.” AN ; i ; s'abatte sur (e monde, et que (e Chaos ne
. N triomphe a jamais "




Mentor invoqua Ladril. L'effe, un habile

épéiste et lanceur de sorts, a été chargé de§52

récupérer un instrument de vital - [a

Baguette de Rappel. Il se trouvait dans (e
repaire du Mage du Feu.

Sur (ordre de Mentor, Ladril se rendit (8
rapidement au Rocher du Feu Noir. D'aprés §

le repaire du e de feu se
rouvait quelque part profondément en

Ladril ne perdit pas un instant a explorer (e | :

repaire Mage. Des odeurs de soufre
envafiissaient ses narines - Uod.gir

dégotitante de [a chair en décomposition d'un ER

zombie...

Se glissant a travers une fissure dans (a rocfie,
Ladril se fieurte @ un mur de flammes

= IL avanga sans fésitation et attaqua - mais
i Ladril riposta d'un coup d'épée mortel.

= (es flammes. Pendan

Rassemblant son courage, Ladril sauta dans
t un instant,

ssion de traverser les ||
. Pourtant, presque avant

le retint - il eu [
flammes de [

U qu'il ne s'en rende compte, il était sauf.

Une porte, entourée de flammes mais solide et

non brilée, fermait le couloir. Ladril se

& raidit, mais (a poignée était froide au touchier [ |
it facilement i

(a chaleur &



Surprise ! A (Cintérieur,

il alignés pour affronter Cintrus !

quatre squelettes |

L'effe a Cesprit vif recourut a [a magie,
langant un sort de Voile de Brume autour de
Cui.

... mais alors qu'il entrait dans [a piece voisine, les forces du mal frappérent | Avant que :
Ladril ne puisse réagin, un deuxiéme zombie caché attaqua, portant un coup sauvage et ||

blessant.

La (ame de Celfe exerpa une vengeance
8 instantanée. Sa blessure a servi a [ui

les forreurs qui Catiendent au-deld de [a

porte a coté, de la pidce voisine ou du couloir

suivant...

PR

Line recherche diligente révéla un passngc.

secret. Ladril en émergea, armé a (a fois de

son épée et de la surprise, abattit un autre

ennemi.

brume permit a Ladril de se fau
P Jaufiler

ergu entre les squelettes vers une s ;
porte de (a piece. Par [épée et (a sorcellerie, il
progressait rapidement... :

porte. IL en avait dépassé d'autres
qu'il avait [aissées fermées, mais - peut-étre
guidé par Mentor - il ouvrit celle-ci. Une




L'orc, gardant un coffre au irésor, attaqua Ladril tomba en arriére pour éviter une autre "Chanceux, peut-étre", haleta Ladril alors
i' tement. I frappa encore et encore i attaque de Corc. Mais e cimeterre s'incrusta qu'il tirait son épée du corps de Corc mort et

au trésor, " mais au

Ladril avec son cruel cimeterre. L'elfe [utta ﬂ' dans [a porte, et Celfe saisit [occasion de regardait le co
désespérément pour résister aux coups. bondir vers le haut...

vainqueur, le butin !

L'effe ouvrit le coffre. A Cintérieur, ume
centaine de piéces d'or brillaient, mais c'est
§ Cobjet enveloppé de tissu noir qui attira ses

mains en premier...

£ Dans une explosion de fumée et de lumiere,

. . o B < h SN une silhouette est apparut soudainement. "

# I( n'y avait pas d'erreur possible... c'était (a e ; étral Imbécile 1" rugit-il. "Pensiez-vous piller fe

§ Baguette de Rappel | E ! repaire du Mage du Fen et mne pas [e
rencontrer...?"




Le Mage [anga des boules de feu & partir de son bdton de flamme. Ladril s’effondra alors
qu'un coup de poing britlait dans son ventre. D'autres pourraient le tuer, mais il n'était pas
assez prochie pour riposter...

~

En désespoir de cause, il invoqua sa propre
magie, méme s'il avait peu d'espoir que son
N fiumble pouvoir puisse contrer (a sorcellerie |
- du puissant Mage. =

‘Aussi incroyable cela soit, le sort de
sommeil de Celfe eut un effet. Le Mage de Feu
A sembla  s'évanouir sous son influence,
s permettant d Ladril de s'échapper.

Courant [e IorF_] des couloirs par lesquels il

était eniré, Celfe, bien quiignorant son
onctionnement, soupeonnait que la b

avait en quelque sorte augmenté le pouvoir de

somn sort.

i
/!

Sans plus de mal, i€ émergea dans Cair plus Quéte terminée, Ladril utifisa fe trésor de|

pur au-dessus du repaire du Mage. Ses
blessures  faisaient mal, mais elles
cicatriseraient. Le plus important, il avait la
baguette...

ieces d'or pour acheter un bdton pour
’encfanteur, qui manquait de compétences
de combat. Lorsque sa quéte arriverait,
Penchanteur le trouverait inestimable.




Chandra, Uenchanteur, s'avancait & grands
pas, les instructions de Mentor résonnant d S
ses oreilles. I[ devait se rendre au Palais de 58

¥ Pierre a [a recherche de [a cotte de mailles

.- enchiantée connue sous [e nom LArmure de |3

= |B

A Cintérieur, [es murs avaient (a couleur des
cadavres exs , Catmosphére était froide
et impitoyable. Chandra agrippa fermement
son  bdton, grimpant 5
poussiéreuses d'os broyés...

Ces créatures redoutables, avec des armures
polies dans e sang, brillaient généralement,
mais celle-ci était de [a couleur du granit -
elle était faite de pierre ! Chandra garda son
calme pour lancer un puissant sort d'air...

marches [
i

Au sommet, une porte en pierre tombale
Cattendait. Elle gronda comme un tonnerre
lointain (orsqu'elle s'ouvra, de méme qu'une
deuxieme porte, se trouvait au- De
tels sons, Chandra le savait, résonneraient
dans [e palais, réveillant ses morts-vivants.

y :

*sorcier personnel de (E
 succombé a [a magie du C
& (édifice sombre et menagant.

Sculpté au ceur des Montagnes Noires, le Palais

de Pierre a été saisi par Karlen - autrefois le
ereur - lorsqu'il avait
s. Chandra considéra

i

La deuxiéme porte donnait sur un couloir

| étroit aux murs rugueux. Sentant son sang se

l glacer a chaque foulée, Chandra marchait sur

[ toute sa longueur. Il croisa un autre couloir -
ot}:‘; cachait un impressionnant Guerrier du
Chaos ! 1

Un visage de pierre décorait les défenses du démon, mais Cenchanteur avait invoqué un
génie doté d'une force destructrice énorme. Sur Cordre de Chandra, le génie brilla (a
monstruosité de pierre pour la briser |




o Lies décombres du guerrier de pierre encombraien a
§le couloir. Chandra les traversa hardiment, B
pensant non pas a la victoire facile, mais aux défis |} fesddiine Giterrie derre
plus sévéres @ venir. Au détour d'un virage, il en SR ::;:a.it sur smgcm;.%ﬂha?:tﬁrpaﬂrﬁgz
trouvait un autre [ ;‘. tte de Rappel, qui Gl p Hait &
> : son utifisateur de lancer deux sorts a [a fois...

: YOO | ot Casséner e coup fatal, enfongant son baton
Se chargeant d'une peau de roc et d'un courage ide, Chandra mena [e combat conire son u plus profond du mqu du Guerrier du Chaos !

[
i %\ ennemi. Le premier sort protégea le sorcier du alors que (e démon déchu attaquait. Le L était mort avant de s écraser mit sol. &
8 " |second (ui permis se rapprocher... ;

|

Pourtant, alors que Penchianteur récupérait sonjggly '
biton, un troisi¢me guerrier du Chaos en pierre se; {":]e Lois an fhus. Wie" Sexhorte
i - s ancer " sexfio
- E}::pt:!tf j::eri:gd P:mr Loretome - Cendroit erl.&t I - At dsan. alos que (e
; Guerrier du Chaos descendait, il canalisa sa
 concentration pour lancer un puissant sort de
terre sur son corps.




Cela [ui permit de passer a travers [a roche comme
s'il s'agissait dun brouillard dense. Chandra

| passa mur aprés mur, traversant une piéce avec
une gargouille qui rédait avant qu'elle n'ait eu e
temps de réagir.

¥

Le sort lui donna accés d une armurerie, mais les

morts-vivants du Chaos C(attendaient - une

il momie fétide et trainante et un squelette avec un

crine au sourire vicieux empéchaient une

recfierchie rapide de Cendroit.

| La chance a ensuite joué son réle. Une torsion du

i\
N
L

"% ) | bdton fmppa. e crine de son ennemi exactement

L’enchanteur invoqua un sort de boule de feu pour engloutir la momie dans un feu ardent, \‘t_,_} au bon endroit, et cefui ci quitta les épaules du

& tandis qu'un mouvement brusque du biton arréta le mouvement de [a foux du squeletie. % squelette. Les yeux de Chandra erent sur
/  quelque chose recouvert de peaux danimaux...

Chandra enfila Carmure des Arcanes, espérant §
'l qu'il n'aurait pas besoin de sa protection

o= ... et sous elles se trouvait [e trésor qu'il B B enchantée. 1( invoqua un sort d’air de rapidité {8
B chierchiait — [ cote de maille plongée dans (o BN pour accélérer sa fuite.
magie, connue sous le nom L' Armure de Borin /
!




: Poussé par [e vent magique, Penchanteur traversa
[es portes et [es pidces. Encore une fois, il dépassa i§
la gargouille avant que (e redoutable monstre ne

Y Chandra savait que [e Guerrier du Chaos de pierre

rodait dans les couloirs. Lin autre sort d’air - une

= tempéte - embrouilla le démon tandis que [e

| puisse répondre.

ans encombre, il traversa le palais jusqu'a N

escalier - mais Karlen (ui-méme bloquait
J cette sortie. Karlen avait été dévoré par (a

sorcellerie ma ue du Chaos dans laquelle il
s'était essayé pour devenir un dangereux et
grotesque sorcier zombie.

% sorcier se dépéchait de passer.

 Karfen était prét a se détruire plutot

. terrible puissance du Chaos, Karlen fit

& Méme s'il était blessé, (armure de Borin avait

== [a b

sauvé Chandra d'une mort certaine. Brandissant
de rappel, il langa deux soris - (un

| pour soigner ses blessures, Cautre pour envoyer

un feu du courroux incendier Karfer.

> de [aisser un autre sorcier [e battre. Invoquant une

s'effondrer [es murs de (a piece sur Chandra.

. Le Palais de Pierre s'effondra sous [a sorcellerie
de Karlen. Chandra dévala (es marches alors [§
qu'elles se désintégraient sous ses pieds. La §

structure s'effondra, mais Chandra plongea,
récupérant (Armure de Borin pour accomplir sa
quéte !




~ Mentor fit venir Grugni, un féroce guerrier
nain, habile & désarmer sza es dangereux. |

4 Sa quéte était de récupérer U'épée magique, le}
fléau d'Orcs, détenue dans (a puissante
orteresse souterraine connue sous nom de

S Bastion du Chaos. i

I saventura a Cintérleur. L ‘t:m{:?i’_' &) R : R "Péris ici, et qui le saura ?" se demanda-t-il en
ﬂlfenfe . |

empoisonné dhumidité pu
descendant marches ales 'a une
[i ;[w ﬁa rﬁz_ﬁ&:;‘r;cﬁc. Du&gﬁ;gr omfsfc.s porte infestée d’insectzs.i;éu{c il '_?:;Ssgum son
4 emprise sur Ruine-des-démons, sa hache, et S8
gloussa, "Heureusement je t'ai avec moi "

| suivis de cris de joie cette fois infiumains et
maléfiques.

Grugni donna sans crainte des coups de pied aux . S=mee R Wiy

(utins qui bondirent en avant. Le nain grimaca. B "... et aussi prompts & mourir | Régale-toi des fiurfements de (a mort, Ruine-des-démons ("
'Vous, les peaux vertes | Toujours prompts d S Les (utins, agressifs mais manquant de force, n'étaient pas & (a fiauteur du guerrier nain de
attaquer... cette fusmeur.




# [ 'esprit de Grugni s'emballait. "Arréte de clierchier J&
e jffau d’Orcs [ Les dmes perdues doivent éire =
i 3 Leur attaque rapide prit Grugni par surprise. g
g‘“‘ “:_a[’e““&") }I““"““ll’“s vu deux Lutins Ils le frapperent encore et encore avec (eurs i}
/ dant dans un renfoncement... ;
aux oreilles de Grugni. I se dirigea dans feur (38 Q) (omes acérics. Sans [Armnce de Borts, (o
direction, accélérant somn pas. o e N = B 2 3 p P!

Le sursis [ui laissa (e temps de réagir. Ecrasant | " "

un Gutin entre son armure et un mus, il mit || Apprends s e pﬁ?‘fz’uﬁ Al

Ruine-des-démons a [ [e second. - -meme. Gan esprit q seule.”§
n il s Cette pensée a conduit le nain a rechercher des |

&= pieges. Il découvrit ainsi une fosse profonde et

i\
l, ‘!‘
portes closes tentérent [e nain, mais il Ces|f

[uiss pour s' E
dans ﬁa.smmdfaru uﬁé&mi’&rcs 7%

rugni tint bon et transforma les cris du@88 amenérent Grugni a wune porte qu'il

Gutin en rdle de mort. "Ruine-des-démons, 888 soupconnait s'ouvrir sur la piece au ceur du

B c'est une journée bien remplie pour toi," dit (e 88 pastion. If poussa sa forme envafiie d'insectes

uainmagltmfaﬁuﬁc. “avec sa hache. Elle s'ouvrit doucement en
7=« gringant...

\ B D'autres mﬁomﬂsswmus dans Ie couloir

détour d'un couloir, un (utin fiurlant se précipita
vers (ui.




8 Lo piéce était grande - il fallait qu'elle accueille toutes les créatures immondes d Cintérieur. I"f’-
Les (utins et les orcs souriaient avec une soif de sang apparente, bien que Grugni ait été plus =8
troublé par Parme dans [a main du Guerrier du Chaos... g

\

J L'attaque vint instantanément. Un futin et un orc 558

d C'était Cobjet de sa quéte - e fléau &’Orcs | g - £ g .‘:I 2l menerent (a chiarge, déterminés & écarteler Grugni g
Grugni ne pouvait échapper a cette ironie§ e A & membre par membre. S
B cruelle... I semblait y avoir de fortes cfiances 9SS : ' : =
W qu'il soit empalé sur Cépée méme qu'ili@
oh cherchait.

: ’ L ! - e "Procure-toi une arme décente comme}
: M&"is Grignt étai;grét‘d rendre 5 p ";“ coup. i i Ruine-des-démons pour combatire mon armure,
g Alors que Redne-dessINons sEdst ot a fottaqie ICn'y avait pas de régles d'engagement (orsque B 1inable 1" se moqua du nain en éliminant (e
e u @ pointe de Corc, il improvisa contre (e B fes créatures du Chiaos étaient Cennemi. "Tous W fexiome gobelin. Un réarrangement des meubles
s § [es coups sont permis contre les démons', enraya [a progression d'un autre orc
| prévint Grugni en utilisant efficacement fe
W manche de sa fiache, "méme dans les dents " §




77 La réaction instantanée du nain fui sauva la téte

- . | % - et cottta [a vie au premier orc | "Ca s'appelle (e

& L'orc au sol représentait une cible facile, mais | fléau d’orcs, pas cefui de Nain, apres tout I"
i (ui porter [e mlz‘moﬂzf rendrait également e = ironisa Grugni.

P nain  vulnérab Le Guerrier du Chaos
B s'avanga pour se servir du fléau 4’Orcs... \

L'ucicr se fieurtait a une armure résistante alors que Grugni et le Guerrier du Chaos .
eaient des coups brutaux. Chaque frappe sauvage ru une faiblesse dans (o
| protection de Cadversaire. |

profondément Carmure du guerrier, sa poignée se| | s d'Orcs en vérifiant son nom. Mais, comme s'ifs (e
g.ﬁéﬂl des d'olgl.s de Gn;gni.gj[[ n'aw)dt ptl:s ;ﬂnr(.é de = Grugni “h[:f".l ““;' g:m de gobelin au savaient, les hordes du Chaos avui’amt fui. "Tripes
== coup fatal et tout a coup il était sans arme. Son [§f moment ol [a fente de (a mort est arrivée. Le \§ g 1045 1" maudit Grugni, sortant de (a forteresse,

: L guerrier, un peu mal d Caise avec le fléaup n "
4 ennemi vacilla, soulevant [e fléau d'Orcs... R '0rcs, se jeta sur (a fine épée. L'ironie avait jamais un orc quand on en a besoin...!
: 2 de nouveau joué - une arme du Chiaos avait

_ tué [e démon du Chaos.

’ Mais  ([orsque  Ruine-des-démons  frappa N : : & | | Le nain a cherchié a célébrer (a capture du fléau




utins
es créatures a [a peau verte sont petites et
L cruelles. En dépit de leur taille, ce sont de
dangereux ennemis. Les orcs ont réduit en
vage de nombreuses tribus de (utins, et
8 (es deux se retrouvent souvent ensemble,

gty
CRNNAIT >

S
e
AN

quelettes . _

Restes animés de guerriers morts depuis
B longtemps, les s orment (essentiel
£ des armées de rr?orts-vlva{w. Ils sont [ents
mais acharnés, controlés par la magie du
Chaos.

es orcs sont apparentés aux lutins, mais plus
rands et beaucoup plus puissants. Ils sont (a \%
ase des armées de Morcar et se délectent de [a
s cruauté et du massacre. Féroces et vicieuy, ils

e doivent jamais étre sous-estimés.

B Comme les squeleties, les zombies sont des

i cadavres animés par magie. Contrairement d
Neux, ils portent des traces de chair et de
sy muscle en décomposition. Leurs mouvements
sont lents et roits.

N EMom.ies
| Embaumées et préservées par les arts secrets et
magiques, les momies sont contrélées par une
Sversion plus puissante de [a magie |;{ui anime®
W zombies et squelettes. Ils sont trés difficiles a

Bvaincre en combat a une seule main.

W Guerriers du chaos
8 Des fiomimes devenus des monstres - esclaves
N des ténébres. Ils ont une armure lourde et
{ portent des armes enchantées par [a magie du
§ Chaos. Redoutables, ils font peur a tous, sauf
aux plus courageux (ou aux plus fous).




argouiffes
Ces créatures répugnantes sont également| e
produites par [a magie du Chaos. Ce sont des

—_—

statues de pierre de gramﬂ: monstres, animées '~ |

3 f:r des rituels arcaniques. Leur peau de pierre
s rend trés difficiles d blesser en combat.

Karlen, (e Sorcier Zombie
Autre_fois sorcier personnel de CEmpereur, |}
: ‘B Karlen succomba (a magie du Chaos. Il prit [e # '
B Balur, (e Mage du Feu & conirdle du Palais de Pierre, avant d'éire|
Puissant sorcier et maitre de (a magie du feu. | @ consumé par la sorcellerie avec (aquelle if}
Depuis son antre, au plus profond du Rocher jouait, ce qui (e transforma en zombie. N
du Feu noir, Balur invoquait (a magie du feu T -
pour aider les orcs des Montagnes Noires {ors|
de leurs raids.

- \‘\“;;’“0"? R
/Y

b [
"

Sorciers du Chaos Morcar
{Ils commandants sans nom, habiles dans les Le Seigneur du Chaos a été Capprenti de
arts noirs de [a magie du Chaos sont [égion. - —g=— == ‘B Mentor avant de préter allégeance aux
NIls étaient autrefois des sorciers ordinaires, Le Seigneur Sorcier « [ puissances des res. Mentor, aidé de |
tentés par le pouvoir absolu de la sorcellerie (a \ Connu sous e nom de Roi des Moris, e/~ Wl Rogar, (a déja banni, mais if manigance 4
plus sombre et en devinrent esclaves. ! Seigneur Sorcier joue un réle vital dans les constamment pour détruire lEmpire ! -
: : = ? plans sombres de Morcar, menant son armée £ms7 ;
8 contre [es forces de CEmpereur. IL ne peut étre| = 9 —
blessé que par (e Fer de CEsprit.




@ se rendre dans un temp

B recfierchie dune  dewxieme ép

Le barbare, Storn, avait hite de recevoir
8 Cappel de [a quéte. Enfin, Mentor donna ses |
instructions au redoutable guerrier. If devait
antique da ]
ée  magique

Le temple, isolé sur un piton rocheux, étai -
atteignable par un pont de corde. Storm suivit les

conseils de Mentor et [aissait derriére [ui sag
puissante épée d deux mains, au profit du fléau
dOres, plus éger et plus rapide.

IL en choisit une et entreprit d'y presser son
corps musclé. Dans un couloir, il jeta un co
d'@il & gauche et & droite d [a recherche
problemes...

Le pont menait d un tunnel dans [e flanc de

Y ement rocheux. Le barbare gravit les
marches du tunnel pour débouchier dans une
salle carrée sans toit avec quatre issues.

=... en oubliant que cela pouvait parfois venir
d'en faut ! I( déclencha un pidg
le couloir et di se précipiter pour éviter de!

graves blessures causées par ses pointes

e d lance dans

Storn s'engagea dans un virage dans [e couloir.
Un orc grondant courut vers lui, brandissant un
couperet & Cair cruel. Le Barbare se détendit. Pas
de pitges, pas de magie... juste Phomme contre le

. monsire.




Les réactions de Storn étaient bien trop rapidmr

pour [‘atm.z:w grossiere de [a créature. Le fléau = X ) i
d'Orcs fit (e reste, plongeant d travers la chair®™ tLE premier combat termingé, Storn s'aventura [
Jcouverie de verrues du démon avec une facifité = avec confiance plus loin dans les ruines. Le il
A5 satisfalsante. fléau d'Orcs se comportait bien dans ses/li
3 7= doigts - il tenait a Cessayer contre une
a:'//' opposition plus éprouvante.

X

Son veu fut m"':;!ff‘lm instants plus S8 Vi ... mais rien d'autre | Storn se langa sur eux, estimant qu'avec le fléau £ Orcs, Cavantage était

B tard. Deux orcs at ient pour tendre une B 3 ¢ [eix: dii riovl
i embuscade au barbare dans ul:tomlg[e mort du slex inafyy (SRATARgS B3k NOMIPEe

temple. La surprise était de leur coté...

“* Le premier tomba rapidement sur (e tranchant de WMl Les rochiers pleuvaient. L'orc disparut sous eux. [§
{a lame. Et le second, en trébuchant en arriére d BB "Je dois étre prudent," s'avertit Storn. "Le temple
cause du coup de pied de Storn, déclencha un est pourri de piéges." Pourtant, alors méme qu'il
piege a chute de pierre. S passait devant, son pied en déclencha un autre |




B o i o ot i

‘:;’:“ﬁg:f“::‘m“‘;ﬁ‘g’i“zgﬂu}omr [:I;[‘: d'aut‘{r:: [ ~ > double tranchant sur (e barbare. Instinctivement,
: plong igna 7 % il roula. La fache entailla (e sol ol sa tite se
. rochers - mais vers plus de danger ! y - & = B trouver Pinstant précédent.

Le Fimir fixa le barbare avec son eil q

[ maléfique pendant qu'ils combattaient. Encore ¢ b - g !
g crcore, Stom utilisait Cépee pour blodquer (a fach y. fivitun. Teronst chamic. dmtive ovice
s Bl du démon du Chaos, seulement pour subir ded Leffort, i€ brisa les défenses du Fimir, et (e

coups blessants de (a massue de sa queue. / = fléau £'Orcs frappa. Pourtant, sa victoire fut
. : i saluée par des ts de rire.

b "Que defforts courageux, vaillants et inutiles [" 5 /- ) Les racines de Cancien temple envafii par (a

se moquait dun sorcier du Chaos depuis un o végétation prenaient vie. Tels de vicieux
'c:(mfoi:'1 derriére. Le sorcier, faisant prmgz d'une Llel.jarﬁarz r"hm“ ar B“t[l:: cortre l}:{lcnporlz. - tentacules, I-£ s'enroulérent autour des chevilles
magie puissante, était apparu de nulle part. Le q Zinuztm amgﬁm;(is (mu:zu ‘sor;.s W 41 barbare avant qu'il ne puisse s'échiapper, puis
sang de Storn se glaga... PO ORCAT, AT T re comba avec € = (o tirérent vers [e sorcier.
acier aiguisé. Storn recula alors que [e
e : sorcier commengait d invoquer (a magie noire
du Chaos. ;

L~ Wil -




D'autres (ianes s'enroulérent autour de ses jambes &8
pour Centrainer au pas vers leur maitre
Storn attaqua les (ianes avec le fléau £'Orcs mais - E:l:r;‘é:f?:; rco‘?o w,;' ;::r“::r;t:f‘;gp“ g1x
:?dzmagumm elles ne pouvaient pas étre qui_tiraient. '"“ igts glisserent, Puls
i s'enfoncerent profonﬂmml dans les feuilles gEous
il mortes et [a terre meuble. Sa main attrapa =8
quelque chose.

"De Ceau bénitel" déduisit Storn. "En vérité,
Il s'agissait dun flacon de liquide. N'ayant barbare, [a fortune te sourit." Se dégageant des
rien 4 perdre, Storn le jeta sur le sorcier. LaM fianes, Storn regarda vers [a porte qu'il avait
flole se brisa, éclaboussant son contenu qui (aissée dehors.
ébouillanta le démon magicien comme de :
Cacide.

Uln coup de pied bien dirigé ouvrit [a porte en grand. A Cintérieur, quatre squeleties \
" macabres armés de faux affatées a Pextréme se tenaient debout, gardant un objet baigné Aucun doute possible | C'était Cobjet de
" d'une étrange (umiere bleue...




. Enflammé par (a vue du trésor de la quéte, (e barbare bondit parmi ses gardiens. Deux WO (1 o0 o L L fut coué en deux @ \
squelettes se brisérent sous Cimpact d'un coup brutal du fléau 4'Orcs. ’ > alors que e g ymn'lerﬁ‘mn.itptft G Bl
g travers (ui avec [a force de fiommes.

z 4 La terre trembla. Le grondement devint un 8 (

8l Tugissement. « Le temple est un pitge en ™
(ui-méme [ Storn haleta, convaincu ug.u.?épa.ru o i
Cépée de [a pierre avait déclenché un A~

o/'f effondrement. Alors que les murs s'écroulaient :

bY | autour de [ui, il courut. %

iy ——

O Le dernier squelette fut victime de Carme qu'il

gardait. Mais a Cinstant ol Storn retirait (e Fer
y de [PEsprit de son sertissage de pierre, un
S murmure [ointain et sourd se mit a vibrer dans [e

#

0 g
. @ 1L accusa des dizaines de coupures et d'ecciymoses % /
Avec [a tructio i s'effondrait, (a mort | o 4évalant les  marches du tunnel, bienfF=
":t:dt conls'i ucéuq:.: s;{f;mﬁ; .{:w[c' ?u'émtrgcunt sur [e pont de corde avec le Fer de A‘

’E.

réclamer. Storn passa a toute vitesse devant wipﬁt rechierché, il n'avait rien ressenti d’aussi

murs et des statues renversés, se fiant a o evaltant que la réussite de sa quéte.
son instinct pour trouver Cescalier de fa’
survie. A sa vue, il se jeta téte baissée.




|
. W Mentor s'adressa 4 ses futurs héros. "Vous
Yavezx chacun bien réussi dans vos quétes

3 compteront pour rien, si vous échouer a cette

individuelles. Pourtant, tous vos eﬂbﬂs)
P S

derniére épreuve...

"Loretome indique qu'il se trouve a Cintérieur de
Barak Tor, le tertre du Seigneur Sorcier Pour
mieux fouiller les catacombes (a s du

démon, vous devez vous diviser en paires, Grugni

et Ladril ensemble ..

S S'il nlest pas , -
= dirigera bientdt une armée de morts-vivants,

- -
=

"Les trésors que vous wumpmréamcomw
des outils pour deux dernilres tdches
attendent. La premiére est de (ibérer (Eto i[eiie
CEst - [a gemme portée par Rogar [ui-méme ["

,"Puis Chandra aux cétés de Storn." Le barbare
“méfiant envers (a magie et tous ses praticiens,

arrété,

en  conjonction avec Morcar,

conire

Cempereur. Votre quéte finale est de tuer (e

Seigneur Sorcier, sachant qu'échouer...
i sirement mourir."

clest

Bsous (¢ couvert des téndbres,

'a contreceeur. I demanda quelle
gudémctdcﬁeetuvu[esrﬂes

| dinquiétude s'approfondir sur le visage de’
i Meritor. |

les quatre
 commencerent leur voyage vers Barak Tor. Mentor
uvait évenu que seule e Fer de PEsprit pouvait

Seigneur Sorcier. Storn avait éé choisi

pour porter -  une

responsabilité
imp ¢s=i.:)mmm et solitaire.




Bl protégées par un gros verrou. "Je connais des
8| sorts pour ouvrir ¢ca", murmura Chandra. "Ln |l
| coup de lame (e brisera”, souffla Storn. "Je
\ dirais que les talents de crocheteur d'un nain
s étaient [a clé," siffla Ladril.
i T i

g, ;L'air putride les poussait dans [a nuit. lg,.‘ ”, ..._ b = 'E
BV 0 franchirent (e seuil, et (o température chuia
i’ ‘; msiﬁ(;nment, m:glr:, les flammes nlmfmumoﬁms les S pas silencieux sur des marches froides ﬁz;g:
o, tétes de serpent. Dans la (umitre étrange, méme noires les emporte plus p ément ==

« leurs propres ombres semblaient se recroqueviller dans la brouette. Nul u'o'sn.it rompre e silence
pour se metire & couvert. opPresscmt. La [umire s'intensifiait & mesure” =

wils descendaient, mais la température
aissait 4 chiaque pas mesuré. )

. | Les marchies se terminérent, [aissant les quatre S
_;d'an.sune i2ce sans relief. "Une seule sortie," dit [e Ses yeux percants avaient repéré ume porte
N foTcier, S MOUs e S POVPNES: S PO SENCOre ) oS U secréte dans un autre mur. "Nous suivrons des|
§8) séparer.” Sa voix résonna bien plus fort qu'il ne chemins différents a partir d'ici. Viens Ladril
Cavait espéré. "Mauvais..." corrigea - vers (Etoile." Ladril, jetant un dernier
B e regard a [a lame Spirit dans [a main de Storn,
L i L " s e L= ajouta., "Espémns "




(Y "Pas de tombeau... pas de morts-vivants d frapper
ar ma Ruine-des-démons”, dit le nain en posant
sa fiacfie de combat sur son épaule. "Tu sembles |
e décu," sourit Celfe, remarquant une porte plusy
S (oin (e long du mur.

i : uine-des-démons, [a fiache du nain, s'avéra utile / i
téri ur autre chose que tuer. "Je ne suis pas pressé
Kes povntes ackrees & Cinthrieiy e fioent due ﬁ"::ppmcﬁcr 2 nouveau cette porte I" soupira Celfe

Ceffleurer lorsqu'il tomba, alors que Ladrilfl

|savait qu'il aurait facilement pu étre empalé. j
\"Tu penses que ton partenaire était déja de la
|viande morte 7" plaisanta-t-il nerveusement &8
avec Grugni. "Ef bien, moi aussi I"

savec méfiance. "Pas besoin," répondit le nain,
"Gmgnl a vu une autre porte secréte."”

Le passage secret conduisait d une troisidme pidce
stérile. La seule issue cette fois-ci était une porte. |

Armes & (o main, ils Couvrirent rapidement et| | Le couloir extérieur était bloqué par un éboulement a droite. Mais quelques pas dans Cautre

\sens [es amenerent d une intersection - et @ une gargouille monstrueuse et musclée I




"... c'est du moins ce qu'ils pensaient "Chute de |
pierres " cria [e sorcier. "Le couloir est bloqué -

i mm fa porte de [a premicre pidce. Ils) r‘rumsner«zvl.tru{mﬂ.s pas par (& I Je pourrais lancer
uchai

7 ent dans un long couloir étroit, “un sort de passage & travers pierre, mais
Sl avec un angle mort & son extrémité. Ils Iz{ ‘ims‘“fuﬂﬁmm-
contournerent avec précaution, mais en toute —
sécurité...

o Zimincdd 1 R | § Storn n'avait pas de réponse. Frustré, il se dirigea
. " = vers (une des deux portes du couloir, bloquée
ng}sn:;::;: [ﬁcﬁ?ﬁ?ﬂ}%ﬁcm&zqmt:sﬁ“ = devant et derriére. "gctte porte pour [a?(?ru, Le sorcier réalisa qu'il faudrait des actes et
IV Chandra savait (e barbare se méfiait de N celle-la pour [es sorts. Nous verrons ce qui est (e Jill non des paroles pour convaincre [e barbare de
4 fue £ 08 fiait de B plus nécessaire dans cette quéte...!" })sa valeur. I[ forca (a porte avec son biton,
. ses compétences, mais n'était pas intimid¢, ] el s bcbriciants Al
répondant "Vous oubfiez que (a lame que vous [l - Bl i s Chens o0 o
mariez est enchantée ..." N, O i :

= 5

i Storn exfiala une partie de sa colére sur [a porte de (a pidce. Elle se brisa conire son épaule
mais se cachés a Cintérieur, des morts-vivants menagants étaient préts 4 fournir une
| résistance plus éprouvante.




 Ailleurs, (a gargouille a [a peau de pierre attaqua instantanément. Sans Carmure de Borin,
Grugni aurait été écrasé par les ruef[es spirales de son fouet serpent. Ladril riposta, mais les

f= atiaques du fléau d’Orcs n'eurent que peu d'effet.

% RS

Ve

o e
7
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“P; P

1| "Coupe net, Ruine-des-démons I" ordonna Grugni : & 3 Ladril était tombé. L'épée de (a gargouille bascula &
& en. portant un coup mesuré sur le fouet serpent. i pour le tuer, mais Grugni jeta son corps sur le
N Alguisée sur les coeurs de pierre des monstres du ~N > cfiemin de Carme. L'armure magique [ui sauva de
@ Chiaos, [a fiachie de combat le tranche pour (cRg® L nouveau la vie, mais la lame (i avait entaillé

s profondément (e flanc...

-

iy
@
A

B i
. Loav g

| \Mais Grugni, grigvement blessé, semblait (ui

0 aussi se résigner d mourir. Ladril pensait

E;wm lf[, [‘t}‘wﬂt Espé'ul'f ! %‘m‘:}gg La blessure a [a hache ll_ﬂ-lliflut gravmmt lef \ | autrement, (;E;)ﬂu{m“, Jtllll'l.l un sgnp deau

; “u:[g c_ﬂt:rt, G g‘" p A démon. Incapable de se protéger, il ne put 888 curative, Ceffe rendit au nain reconnaissant sa
S gargo dans son corps, permettant empichier Ladril de charger en avant et de orce de combat. I(s continuérent leur quéte.

" Ladril de se dégager. Avec ses derniéres forces, :
- Hapsiet i pdnedde e flonger profondnent fe fUen €Orcs possr (]

o monstre.

/il 7

>
__ o e R




A Wl Dans [a piece voisine, Storn était tout aussi
A travers Barak Tor, Penchanteur ne perdit de § | § désireux de montrer ce que (a force pouvait faire. [ . , b
temps pour im»oqug,r fa magie et s'og:.upw dell Bl Deux morts-vivants ressentirent sa colere via [c[Jils Mais [e dos de Storn était exposé alors qu'il se }v‘"’
(o momie. Un sort de Feu du courroux R battait pour (ibérer la (ame du cadavre du
incendia Cabomination fétide. "Un pour (af G B zombie. Le deuxidme squelette frappa
: ic I" pensa il = v brutalement avec sa faux & [a courbe vicieuse.~

P4 L'épée se [ibéra, et Storn frappa, brisant son assaillant. Mais (a blessure rapidement
rapidement ses forces. Il ne pouvait rien faire de plus que de regarder [e dernier des
morts-vivants s’approchier pour le tuer. Le sorcier avait cependant d'autres idées...

L N 5 demanda Storn a Penchanteur, connaissant déja
\Avu (a baguette de rappel, il put lancer deux fa rép

Le zombie a ¢été rapidement éliminé. "Toi...?"

onse. "Toute [a magie n'est pas noire," sourit
sorts sur Storn. Le premier, [a peau de rochie, Chandra. "J'ai honte” d'avoir douté de tes
Ry rendit Cattaque du zombie inoffensive. Puis compétences”, ajouta Storn avec fiumilité,
~ ‘un sort de guérison donna au barbare une
\ orce nouvelle.

1

NA




Ils entrérent silencieusement. A Cintérieur, un

seul zombie errait sans but. C'était une occasion

trop belle pour la manguer. Grugni mena la

gl charge en criant: "Laisse Rume—sfes démons et [e
Fléau &Orcs se régaler ...

Lorsqu'ils entrérent dans [a piéce, [e zombie
solitaire avait peun de chance contre Grugni et
' Ladril. Une fois qu'ils virent qu'il tenait [a
gemime qu’ 'ils chierchaient, (e monstre mort—vlwmt
'en avait plus aucune !

)| Pendant ce temps, [e nain et Celfe s'étaient
il enforicés plus profondément dans [e tertre
W sans autre incident. Dans ce qui semblait

étre une impasse, Grugni découvrit une

autre porte secréte qui donnait accés d une §

W autre piéce.

\ L 'objet brillant projetant des rayons de /
| Cumlérc briflants dans (a mam du mmﬁ ie les

BN Mentor," haleta Lam{ri[ "clest ga | Czst
Bl (Etoile de CEst 1"

N4 4 <

=

| Avec [Etoile de CEst en [eur possession, le nain et
['e{fe entreprirent de revenir sur leurs pas d travers_ "A moins que (e seigneur sorcier ne dévore les
le tertre. Mais tandis qu'ils quittaient [a Pl.éﬂ’. par= siens, je dirais que ce malheureux a rmmntré
le passage, une de ses vraies portes s'ouvrit.. Grugni et Ladril," remarqua [e sorcier d
propos du zombie tombé. "bans les dépasser,
W ils doivent éire partis par cetie porie”, conclut

Storn.

in

]

et
¥
J‘




. B s ' '\ "Mais, vu que nous sommes @.." ajouta (e
E,:‘éﬂu de o soriie se trouvait un peﬂts\ﬁ‘"ﬁ“m’ avant d’abatire (e Fer de [’F,}prll sur e
couloir avec une seule porte. Ifs se S Je... Jéconomiserais vos forces," dit
\ S précipitérent vers elle et ouvrirent (a porte, ouf C i) qui avait ouvert Cune des portes de [a
&, un squelette au visage moqueur attendait.§ piece, "vous pourriez en avoir besoin...
"Nous uvmdgccros{u leur trace aussi vite que T = -
uverte", maudit Storn.

ﬁmm umvlerl: s wrftﬁe is[u Seignﬁﬁtr Sm;i.er... et"n[e \ SN Brandissant (a Baguette de Ra Chandra mena rapidement (e combat contre Cennemi.
dea tni ﬂn!é:—f;fi QarsEdiEypiLs I & B Avec un sort, il invoqua des bor de feu, qui engloutirent les gardes zombies. Le Seigneur
I Sorcier rugit de fureur d cette attaque.

Mais le cri du démon s'arréta lorsque Storn

s'avanga, portant (a seule arme qu'il craignait — W1, fataille était ée. Combattant avec

Fer de [’}Esprit ! Le barbare attaqua du haut du rapidité et force, :g,:‘g frappait son ennemi

propre sarcopfiage de [a béte. " sous tous angles. Pourtant, [e Seigneur
| Sorcier refusait de céder, ripostant avec les
~ (ames de scalpel de son sceptre.




®La porte menait d [a tombe du Seigneur Sorcier, | |
"Entends-tu (e combat ?" demanda Ladril {F 888 on Storn et [e démon étaient en plein combat. Les i
i alors que [ui et Grugni rentraient dans une R efforts du barbare au ceeur de [on semblaient . ;
8| piece déja visitée. "Oui, de Cautre coté de [a emporter - [e Seigneur Sorcier s'affaiblissait.
> porte que tu n'as jamais atteint”, acquiesca le \ = =i
RS nain. Méflants a Cidée dautres pidges, ils
: s'aventurérent prudemment...

¥ Pourtant, alors que Storn avait Pavantage, un A Cunisson, Ladril et Chandra levérent [a main
éclair paralysant jailfit du cristal du Chiaos sur (e [f pour faire de [a magie. L'elfe enveloppa le nain
sceptre du seigneur sorcier et Cenvoya tournoyer @8 Avec Storn étourdi au sol, Grugni se || dans un voile de brume, de sorte qu'il ne pouvait
= oy orridre. Alors que (e démon titubait, essayant [ précipita sur (e suﬂ:ogﬁage, cherchant 4~ pas étre vu. L’enchanteur dota son ami déja
W8 de reprendre des forces, [e Fer de PEsprit tomba. tdtons Carme vitale. De Cautre coté, (e démon urageux d'un courage supplémentaire.
- i épuisé se précipitait également vers [a [ame.
Y

fgg C'en était fini. Tous les quatre avaient joué un
§ role primordial dans (a mort du Seigneur Sorcier
Grugni saisit [e Fer de PEsprit dans (a brume et dans (a reconquéte de (Etoile de (Est. Dans (a
et, cachié par elle, émergea derritre sa proie. [umilre éclatante du soleil {'un nouveau jour ils 4
PO Avec chaque once d'effort qu'il possédait, (e sortirent de Barak Tor... Ils sortirent en fiéros !
8 nain planta (o (ame dans Centité maléfique -

et [e Seigneur Sorcier n'était plus I RVl U ™ LN







COMMENT COMPLETER

4

VOTRE COLLECTION D’ AUTOCOLLANTS

Les autocollants Heroquest de Merlin sont en vente dans tous les bons marchands de journaux,
au prix de 2Fr le paquet de six.

N'oubliez pas qu'échanger vos doubles avec d'autres collectionneurs permet de remplir I'album
beaucoup plus rapidement !

Vous pouvez commander jusqu'a 20 autocollants directement auprés de nous pour compléter votre
album. Pas plus de trois d'entre elles ne peuvent étre des hologrammes. Les hologrammes sont identifiés
dans I'album par des lettres plutdt que par des chiffres, et sont clairement marqués comme des
hologrammes sur les pages de 1'album.

Pour ci)lrnmandel_r vos 20 derniers
autocollants, écrivez a : VOTRE NOM. ADRESSE JOHN SMITH ‘
ET CODE POSTAL - NEWTOWN | LAISSEZ

" i o SF'_"J{Ii" CETTE ZONE
Hh‘ROQUIzS' [ LQLI']?E' I ION— LE TITRE DE LA KT123BA VIDE
MERLIN PUBLISHING LIMITED COLLECTION - HEROQUEST
lf% VINCENT AVENUE LES NUMEROS DES |
CROWNHILL Sgﬁ%%%%ﬁg\;]zsz 1 4 9 15 23 .
MILTON KEYNES BESOIN + ————F 107 105 112 120 123
MKS8 0AW (DANS L'ORDRE) 132 41 A E M

Aidez-nous a traiter votre commande rapidement en la présentant comme I'exemple imprimé ici.
Veuillez utiliser des MAJUSCULES et écrire aussi clairement que possible.
Nous ne pouvons étre tenus responsables des commandes si nous ne pouvons pas lire votre écriture !
Veuillez prévoir jusqu'a 21 jours pour le traitement et la livraison.

Chaque autocollant cofite 0,60Fr, port ¢t emballage compris. Chaque hologramme cotte 1,50Fr,
port et emballage compris. Veuillez payer uniquement par chéque ou mandat postal britannique,
libellé a 1'ordre de Merlin Publishing Limited.

MARCHAND DE JOURNAUX EN RUPTURE DE STOCK ?

Merlin Publishing Limited garantit que le stock sera disponible pour votre marchand de journaux local
aussi longtemps qu'il y aura une demande. Cependant, si vous constatez que votre magasin local est
temporairement en rupture de stock, vous pouvez commander des albums ou des paquets d'autocollants
directement aupres de Merlin au prix de vente normal de 5Fr par album et 2Fr par paquet de six
autocollants. Nous ne facturons aucun frais de port et d'emballage. Paiement par ché¢que ou mandat
postal britannique uniquement, s'il vous plait, a l'ordre de Merlin Publishing Limited. N'oubliez pas
d'inclure votre propre nom et adresse, le titre de la collection (HEROQUEST) et de dire combien de
Haquets ou d'albums vous avez besoin.

Envoyez vos commandes a :

HEROQUEST DIRECT SALES, MERLIN PUBLISHING LIMITED, 18 VINCENT AVENUE,
CROWNHILL, MILTON KEYNES, MK8 0AW
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DONNEZ VIE A UNE AVENTURE FANTASTIQUE EN
COULEUR POUR VOTRE ORDINATEUR PERSONNEL !

Oserez-vous relever le défi d'Heroquest ?
Oserez-vous entrer dans le royaume souterrain de
Morecar, le sorcier maléfique ? Il y a de grands trésors
a gagner si vous parvenez a vaincre leurs gardiens.
Les cavernes sombres receélent de nombreux dangers L 5
- des monstres terribles, des piéges mortels et pire CAPTURES D'ECRAN
encore. .. VERSION AMIGA

Le jeu vidéo Heroquest de Gremlin comprend tous les éléments du jeu
de société le plus vendu, plus :
@ Superbes graphismes, animations et sons ®  Jeu fantastique = ®Possibilité
de charger et de sauvegarder des personnages € Quatorze quétes différentes
¢ Séquences de combat animées ¢

Merlin et Gremlin (quelle équipe !) ont AMIGA/ATARI ST Pour commander, veuillez
une offre magique pour tous les HEROQUEST 259,99Fr envoyer un chéque ou un
collectionneurs d’autocollants LE RETOUR DU SORCIER 149 99Fr mandat postal libell¢ a l'ordre
HeroQuest. La brillante version pour SPECTRUM/COMMG64/AMSTRAD de Melin Publishing Ltd au
ordinateur personnel de HeroQuest est HEROQUEST (disquettes)] 59.99Fr sicge du département &
désormais disponible par courrier HEROQUEST (cassctics) 109.99Fr I'adresse ci-dessous. Veillez &
du‘ectqnent aupres de-Merhn.. Vou§ LE RETOUR DU SORCIER (disque&es) 79 99Fr bien préciser quel jeu et quel
pouvez également mettre la main sur le LE RETOUR DU SORCIER (cassettes) 59.99Fr format vous souhaitez.
tout nouveau pack d'extension pour Important Vous avez besoin du jeu Heroquest N'oubliez pas d'ajouter 10FR
ordinateur "Le Retour du Sorcier”. Tous uvoir jouer au RETOUR DU SORCIER. pour le port pour chaque article
les formats disponibles et les prix sont I?Og ajouter 10 Fr pour le port et I"emballage commandg.
les suivants : pour chaque article.

© 1991 Gremlin Graphics HeroQuest © 1991 Hasbro Bradley UK Ltd in association with Games Workshop Ltd.

P Published by Merlin Publishing Limited,

18 Vincent Avenue, Crownhill,
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