Le Barve

“Vous étes le Darve.
“Votre esprit et Vos chansons
inspirent et revigorent vos
allies.Nous préferez rester
[eger survos pieds, lorsque
Vous ne portez niarmure ni
bouclier,vous avez un dé de

, 0éfense supplementaire.

Lancez 2 dés de combat

Défense

Lancez 2 dés de combat

Déplacement
Lancez 2 dés ordinaires

Le Barde démarre lapartie avec
une rapiere.

fEspr[t ¢ points
Corps 5 points




Conte Inspirant

Ce sort peut étre lancé sur
n'importe quel Héros, a
I'exception de vous-méme. La
prochaine fois que ce Héros
attaque, il peut lancer 1Dé de
Combat supplémentaire.
Défaussez aprés utilisation.
Récupérez ce sort lorsqu'un
héros visible, lance deux
boucliers blancs lorsqu’il se
défend.

Rapiere

Cette longue et fine épée
permet de lancer 2 dés
d'Attaque et peut étre utilisée
pour attaquer en diagonale.

prix : 250 piéces d'or
Ne peut pas étre utilisé par
I'enchanteur.

ARME

Chant de Guérison

% Je,
C-(f’l_#!‘;
Vous et chaque héros visible
restaurez chacun jusqu'a 2
Points de Corps dans la limite
du nombre de Points de Corps
de départ.

Défaussez aprés utilisation.

“DBerceuse

Ce sort plonge un ennemi dans
un sommeil profond afin qu'il ne
puisse pas se déplacer, attaquer
ou se défendre. Le sort peut étre
rompu immeédiatement ou lors
d'un tour ultérieur par l'ennemi
qui lance un dé rouge par Point

d'Esprit. Sur un 6, le sort est
rompu. Ne peut pas étre utilisé

sur les momies, zombies ou

squelettes.
Défaussez aprés utilisation.
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Le “Oruide

“Vous étes le Oruide,

un gardien des bois et un
guérisseur.

“Votre puissance au combat
est decupléee lorsque Vous Vous
métamorphosez.

Un héros druide ne peut pas
porter darmure.

Lancez 1 dés de combat

Défense

Lancez 2 dés de combat

Déplacement
Lancez 2 dés ordinaires

Le Oruide démarre lapartie
avec une dague.

fspl’[t ¢ points
Corps 6 points




“Force de “Vie

Ce sort peut étre lancé sur
n'importe quel héros, y compris
vous-méme.

Son pouvoir magique restaure
immeédiatement jusqu'a 4 Points
de Corps, dans la limite de la
valeur de départ.
Défaussez aprés utilisation.

Ce sort invoque une Fée qui
effectuera l'une des actions
suivantes : restaurer jusqu'a 2
Points de Corps 4 un héros ou
effectuer une recherche.

La Fée révélera tous les piéges
et portes secrétes dans
n'importe quel endroit que vous
pouvez voir.
Défaussez aprés utilisation.

Métamorphose

Se métamorphoser
vous accorde 1 Dé d'Attaque et
de Défense supplémentaire.
Le sort est rompu lorsque le
héros perd 1 Point de Corps.
Récupérez ce sort lorsque vos
Points de Corps reviennent a
leur nombre de départ.
Défaussez aprés utilisation.







La“Oémoniste

Vous étes [a “Oémoni ste,

un combattant magi que qui
sest [iée a une créature
démoni aque Vous permettant
dassumer saforme ailée.
Laissez Vos alliés vous
protéger pendant que Vous
infligez des dégats a distance.

Lancez 2 dés de combat

Défense

Lancez 2 dés de combat

P

Déplacement |
Lancez 2 dés ordinaires &

~y
LaOémoniste commence la
partie avec une baguette.
Compte comme un enchanteur
pour les armes, artef acts et
équipements.

fspl’[t 5 points
Corps 4 points




Forme Vémoniaque

Adiles du Démon

Vous pouvez ignorer les fosses Lancez ce sort au tour d'un Ce sort rend n'importe quel
et lancer 1 Dé de Combat ennemi aprés avoir subi des monstre si craintif que ses
supplémentaire chaque fois que dégats. attaques sont réduites 4 1 Dé de
vous attaquez, jusqu'a ce que Réduisez ces dégits a 0 et Combat. Le sort peut étre

vous perdiez 1 Point de Corps. déplacez-vous instantanément

rompu lors d'un prochain tour
Défaussez aprés utilisation.

vers n'importe quelle case du monstre en langant un Dé
Vous pourrez récupérer ce soir inoccupée que vous pouvez Rouge pour chacun de ses
dés que vous tuez un monstre. voir. Points d'Esprit. Sur un 6, le sort
Lancer ce sort coite 1 Point Jeter aprés utilisation. est rompu.
d’Esprit. Jeter aprés utilisation.

“Daguette de Démoniste

“Forme Vémoniaque

Cette baguette vous donne une Vous pouvez ignorer les fosses
force de 2 dés de combat contre et lancer 1 Dé de Combat
n'importe quel monstre que supplémentaire chaque fois que
vous pouvez Voir. vous attaquez, jusqu'a ce que
Un démoniste peut acheter une vous perdiez 1 Point de Corps.
nouvelle baguette pour 125 Défaussez aprés utilisation.
piéces d'or. Vous pourrez récupérer ce soir
dés que vous tuez un monstre.
Ne peut étre utilisé que par un
démoniste.
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LeChevalier

“Vous étes le Chevalier,
un combattant blindé bien
entrainé toujours preét a se
tenir entre ses alliés et

Le danger.

“Porter une armure ne
limite pas votre

vitesse de déplacement.

Lancez 2 dés de combat

Défense
Lancez 3 dés de combat
Déplacement
Lancez 2 dés ordinaires

Le Chevalier démarre lapartie
avec un bouclier et une épée
courte.

fspl’[t 2 points
Corps 1 points




Oéfi du Chevalier

=

Utilisez cette compétence
lorsqu'un Monstre Errant est
révélé dans la méme piéce que
vous. Le Chevalier est considéré
comme le chercheur de trésors
et le monstre le cible en
premier.

Peut étre utilisé une fois par
quéte.

Fpée Courte

L’Epée Courte vous permet de
lancer deux Dés de Combat
lors d’une attaque

Prix : 150 piéces d’or.
Ne peut étre utilisé par

I’Enchanteur.

ARME

Bloc du “Bouclier

(nécessite un bouclier)
Utilisez cette compétence au
tour d'un ennemi aprés qu'un

héros a coté de vous ait subi des
dégits suite 4 une attaque.
Réduisez ces dégits a 0.

Peut étre utilisé une fois par
quéte.

Bouclier

Le Bouclier vous donne un Dé
de Combat supplémentaire pour
vous défendre.

Prix : 100 piéces d’or.

Ne peut étre utilisé avec un
Gourdin ou une Hache d’Armes
Ne peut étre utilisé par
I’Enchanteur.

ARMURE

“Vigoureux

(nécessite un bouclier)
Utilisez cette compétence
lorsque vos Points de Corps
sont réduits 4 0 ; ils sont a la
place réduits a 1.

Peut étre utilisé une fois par
quéte.
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