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Ces cartes ont été traduites a partir du site :

https://banjogames.wordpress.com/

Annuaire des Monstres Elites.

Voici une liste des endroits ou chaque «boss» peut étre trouvé. Jai
volontairement omis les numéros/noms exacts des quétes pour éviter de
gacher la surprise a ceux qui n'y ont pas encore joue.

1 Ensemble de base : Verag, Ulag, Grak, Wardoz, Balur, Fellmarg,
Seigneur Sorcier |, Seigneur Sorcier Il.

1  Laforteresse de Kellar (anciennement intitulée Karak Varn) : Ograk,
Borokk, Gragor, Gardien de Grin, Guerriers de pierre, Changeforme.

Y R e AL T

1 Le retour du Seigneur Sorcier :  Kessandria, Seigneur Sorcier lll,
Bellthor, Cavaliers Spirituels, Skulmar, Brume de la Mort, Garde du :
Destin Effroyable. o
1 Le Tourment de la Reine des Esprits :  Reine des Esprits, Kavra.

1 La Prophétie de Telor : Fellmarak I, Fellmarak Il, Gor Lethim-Kar.

]

1 Le Mage du Miroir : Sinestra, Tormuk, Grand Alchimiste. 51
1

1 LalLune de la Terreur: Sir Ragnar, Magrain. g
T

9 L' Horreur des glaces (anciennement |?
gelée) : Vilor, Krag, L'Horreur Gelée, Kelvinos. :

1 Quétes en ligne : Jraksfot, Xor-Xel, Zoryana, La Chose d'En-Bas. :

J'ai laissé de cote tous ceux qui sont nommeés et qui n‘ont pas d'illustration
03 officielle (notamment : Guilthor, le Guerrier du Chaos dans I'ensemble de
-+ 7 " base, qui a de toute facon des statistiques identiques a celles d'un Guerrler
Ty du Chaos et les deux Sorciers du Chaos.

Zargon |
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* Passe = travers | es
perdent 1 point de corps au contact (pas }
de defense) Ne peut pas entrer deux fois
dans la'méme case sur un tour. Ne peut *
pas quitter sa salle/couloir. Est tué
uniguement par un sort de Tempéte
ou par I e Fer de
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Pointde ' Point
Mouvement Attaque Defense‘ Corps |d’Esprit

Point de | Point
| Corps !d’Esprit




Point de | Point

Mouvement Attaque Defense‘ Corps |d’Esprit

Mai tri se | e Bdbledet
qudelle utilise

Point de | Point
| Corps !d’Esprit

Utilise les Sorts du |
Boule de feu, Fuite, Peur, Tempéte defeu,
Appel des Orcs. ..
Balur est immunisé contre les sorts de Feu

Point
| Corps !d’Esprit
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* Maitrise le Sort du Che{os . Restaurerle «.
Chaos, quodi | utilise wu
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Borokk
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* Attacue deux fois et lance pour la deuxieme a
attaque le SortduChaos : Dr ai n dOEs
maniere ilimitée.

v
M t Déf Point de | Point
Attaque mse{ Corps 'd’Esprit
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" Fellmarak |

*Utilise les Sorts du Chaos, un fois par
quéte : Rouille, Boule de feu, Peur,
Nuage du chaos, Contréle.
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* Utilise les Sorts du Chaos, une fois par

quéte. A chaque tour, tirez une carte Sort

du chaos pour le Sorcier. Si le Sort Fuite
est tiré, le Sorcier est vaincu.
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Mouvement Attaque Defense

Point de | Point
| Corps |d’Esprit
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Pointde | Point
| Corps !d’Esprit

* Utilise'les Sorts du Chaos : Froid, Patinage,  «
Mur de glace, Tempéte de glace, Gel mental,
Apaisement et 6 autres sorts & tirer dans le
deck, aléatoirement.

Point
| Corps !d’Esprit
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de feu, une fois par quéte.
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Mouvement Attaque Defense oxtce kot

| Corps |d’Esprit

Point de | Point
| Corps !d’Esprit

Utilise les Sorts du
Boule de feu, Peur, Appel des Orcs, Rouille, =
Eclair foudroyant.

Point
| Corps !d’Esprit
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mmuni s® cont.r
sortileges.
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Mouvement Attaque Defense oxtce kot

| Corps !d’Esprit
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* Utilise les Sorts du Chaos suivants, une fois
par quéte : Explosion mentale, Restaurer le
Chaos, Invocation des Loups, Malédiction du
Loup -garou

Point de | Point
| Corps !d’Esprit
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* Utilise les Sorts du Chaos, une fois
par quéte : Tempéte de feu.

Point de | Point
| Corps !d’Esprit
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Peut d®penser deux Swo
une fois par quéte : Boule de Feu.
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Point de | Point
| Corps !d’Esprit
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Pointde | Point
| Corps !d’Esprit

S Lt lise les Sorts dug
Nuage du Chaos, Peur, Eclair foudroyant,
Tempéte maléfique, Controle.
Point de | Point
| Corps !d’Esprit
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Peut d®penser deux So
une fois par quéte : Boule de Feu.

b Pointde | Point
| Corps !d’Esprit

Utilise les Sorts du,
Nuage du Chaos, Peur, Appel de morts
Controle, Sommeil profond

Point
| Corps !d’Esprit
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* Utilise le Sort du.Chaos, une
fois par quéte : Appel des morts.

Point
| Corps !d’Esprit
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Point de | Point

Mouvement Attaque Defense‘ Corps |d’Esprit
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[} Sinestra

. * Utilise les Sort du Chaos. suivants, une
. fois par gquéte : Tempéte de feu, Explosion
mentale, Miroir magique, Annulation de sort,
Réanimation, Restaurer le chaos, Invocation =
des loups, Malédiction du Loup -garou.

i |

Point de | Point
| Corps !d’Esprit

* Utilise le Sorts du Cha{os, une fois par
quéte : Tromper la mort.

Point
| Corps !d’Esprit
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Point de | Point
| Corps !d’Esprit
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Utlllse fes Sort du Chaos suivants, 2 fois
ar tour et 1 fois par quéte : Peur, Boule de
feu, Tempéte de feu, Eclair foudroyant,
Contréle

Point
| Corps !d’Esprit

ses points
meélanger le deck des monstres et tirer une
carte. Cobest | a nouvell
ses nouvelles statistiques.

Point de | Point
| Corps !d’Esprit
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Point de | Point

Mouvement Attaque Defense‘ Corps |d’Esprit

par q’uete Miroir magique, Explosmn
_mentale, Contrdle, Réanimation,
Invocation des loups,
Malédiction du Loup -garou.

Point de | Point
| Corps !d’Esprit




Point de | Point

| Corps !d’Esprit

* Utilise les Sort du Chaos suivants, 1
fois par quéte : Froid, Tempéte de glace,
Eclair foudroyant, Sommeil profond,

Tempéte maléfique.

Point de | Point

| Corps !d’Esprit
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; Wltch Lord | " f
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* Immortel. Utilise les Sort du Chaos
suivants, 1 fois par quéte : Boule de feu,
Contréle, Peur, Appel des morts. Une fois,
vaincu, placer Witch Lord Il & sa place.

- " ;
Mouvement Attaque Defense oxtce kot

| Corps |d’Esprit

* Immortel. Utilise les Sert du Chaos
'\ suivants, 1 fois par quéte : Boule de feu,
Controle, Peur( x 2), Appel des morts,
Tempéte maléfique. Une fois, vaincu,
placer Witch Lord Ill a sa place.

Point de | Point
| Corps !d’Esprit

* Utilise:les Sort du Chaos suivants, 1 fois
par quéte : Controle, Peur, Appel des
morts, Eclair foudroyant, Tempéte

maléfique, Tempéte de feu.

Point de | Point
| Corps !d’Esprit




1
| Corps | d’Espri]
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Pointde | Point
| Corps |d’Esprit

: k Mort-vivant. Maitrise 3 sorts du
. Chaos : Controle, Rouille, Sommeil.

Point de | Point
| Corps |d’Esprit

210

'ﬂf
i
Pointde | Point \
| Corps Id’Esprit §

2 143 §

' La Guenaude des marais dispose des sorts:
du Chaos suivants : Eclair foudroyant,
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