




Après cinq jours de marche, votre groupe de Héros aperçoit avec joie l'auberge du 
Voyageur Fatigué, un bâtiment isolé sur les contreforts d'une région montagneuse 

à au moins une semaine de marche de l'établissement humain le plus proche.
C'est le seul endroit où les voyageurs peuvent se reposer confortablement sur leur 
chemin à travers cette région et l'auberge est réputée pour sa bonne cuisine et son 

service.
De la fumée s'élève de manière accueillante de sa cheminée centrale. Vous êtes De la fumée s'élève de manière accueillante de sa cheminée centrale. Vous êtes 
tous fatigués de vos voyages et vous attendez avec impatience un bon repas chaud, 

quelques boissons et une bonne nuit de sommeil dans un lit.

Votre joie se transforme bientôt en malaise à mesure que vous vous rapprochez de 
l'auberge. Aucun bruit ne peut être entendu dans son voisinage, que ce soit par des 

oiseaux, des animaux ou des gens - il n'y a même pas de vent !
A proximité de l'auberge se trouvent des dépendances en bois et une marre entourée A proximité de l'auberge se trouvent des dépendances en bois et une marre entourée 

d’un mur avec une jetée en pierre.
L'auberge elle-même s'élève sur deux étages et est construite avec de solides murs 

en pierre et un toit en tuiles avec une seule porte de chêne au niveau du 
rez-de-chaussée. Il s'agit d'un bâtiment destiné non seulement à résister aux 
rigueurs de l'hiver, mais également à repousser un modeste assaut de monstres 
mineurs engendrés par le Chaos. La porte est pourtant grande ouverte…

À peine trois jours plus tôt, un sorcier du Chaos prétendant être un marchand ambulant et À peine trois jours plus tôt, un sorcier du Chaos prétendant être un marchand ambulant et 
accompagné de six hommes de main (en fait des guerriers du Chaos) a pénétré dans l'auberge et a 
assassiné l'aubergiste et sa femme.
Le sorcier du Chaos a transformé l'aubergiste, sa femme, leur fille et un serviteur en zombies. Il a 
ensuite animé quatre squelettes humains à partir d'ossements qu'il avait préalablement déterrés dans un 
cimetière lointain. Ces huit monstres forment les prémices d'une armée de morts-vivants que le Sorcier 
du Chaos souhaite constituer pour lui permettre de gouverner lui-même le territoire environnant.
Le Sorcier du Chaos et ses sbires sont maintenant à l'affût des Héros qu'ils ont repérés marchant vers Le Sorcier du Chaos et ses sbires sont maintenant à l'affût des Héros qu'ils ont repérés marchant vers 
l'auberge.
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