Le Sorcier peut remplir une salle
avec du givre aveuglant. Aucune
des figurines présentes dans cette
salle ne peut bouger, attaquer
a distance ou lancer un sortilege
avant le prochain tour du joueur
sorcier. Les figurines ne peuvent
attaquer ou se défendre que si
elles se trouvent juste a coté
d’une autre figurine. Cette carte
ne peut servir qu'une seule fois.

Le Sorcier érige un mur de glace
magique qui recouvre deux cases.
Ce mur a un Point de Corps ct
six dés de défense. Gardez cette
carte 4 portée de main jusqu'a ce
que le mur soit détruit, puis
retirez-la du jeu.

Le Sorcier peut déclencher la foudre
sur six cases formant une ligne
droite. Référez-vous a la piece

correspondante pour savoir qui est

atteint par la foudre. Toute figurine
concernée est attaquée avec trois dés
de combat; elle peut se défendre
selon la procédure normale.
Chacune des attaques se régle
séparément. Cette carte ne peut
servir qu'une seule fois.

Le Sorcier doit jeter ce maléfice
sur une cible se trouvant droit
devant lui. La figurine visée doit
alors reculer en ligne droite
jusqu’a ce qu’elle heurte un mur
ou une autre figurine, ou jusqu’a
ce qu’elle tombe dans une
oubliette ou déclenche un autre
piege. Cette carte ne peut servir
qu’une scule fois.

Ce maléfice doit viser une seule

figurine, laquelle perd alors une

carte “‘Equipement’’ choisie au

hasard, puis remise sur la pile de
cartes correspondante. Cette carte
ne peut servir qu’une seule fois.

Le sorcier peut ouvrir la terre sur
six cases en droite ligne. Laissez la
piéce ““Tremblement de terre’” sur
le plateau de jeu afin de déterminer
qui est affecté. Toute figurine
concernée perdra un Point de Corps,
comme sielle était tombée dans une

r oubliette. Cette carte ne peut servir

qu'une seule fois.
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