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"Le Sorcier a été vaincu et son armée ¢ morts Vi
rester endormie sous la terre. La mdglie qui les animait a
été nﬁ?u’b[[c. Cc/wubzmt cette Victoire pourrait se c/nmger en
défaite si nous reldachons notre vigilance. Cest le moment de
renouveler nos (‘f}:‘l’t&i Maintenant que notre ennemi est
af faibli, nos coups doivent étre dautant plus forts, Les
serviteurs du Sorcier qui se sont éc/m/’[)éa' sont loin d'étre
[nact[f}: ils 5'Cﬁ5/'ccrout siirement Oe¢ /chbrc levr revanche
suy ceux qui ont vaicu levwr maitre. Fn ﬁn’t, Loretome m'a
ﬁu’t savolr que Skulmar, que nous croylons mort, sest
éc/m/)pé des ruines de “Kalos emportant la /»[u/mrt des livres
contenant les sorts les /)lus puissants. Je crains que bientot
vous ne deviez faire face a Skulmar et essdaifer O anéantir
cette mendce pour ToUjoUrs.

"Mais. pour le moment, Vous avez bien mérité de Vous
repo.%er. “Venez donce, mes amis, ['/fm/w/'mu' Vous dttend dans
le Grand Talais. Ce soir vous allez étre honorés en
reconnaissarnce 0¢ Vos ﬁu’ts d'armes, lléi'o'(qnes et [ncroyab[cs,
en présence de la noblesse de tout [“Empire’

LE RETOUR DU

SORCIER

ontage

Avant de commencer 2 jouer les aventures du

Retour du Sorcier, il faut d’abord détacher les
nouveaux €léments en carton de la feuille prédécoupée.

Prendre deux des bases de porte dans le jeu d’origine
mais ne pas jeter les portes. Les nouveaux éléments de
porte seront ensuite pliés et fixés dans les bases de
porte comme indiqué ci-contre.

ouer au Retour de Sorcier

On jouera les quétes du Retour du Sorcier de la méme facon que
les quétes d’Hero Quest. Vous remarquerez, cependant, deux
différences essentielles:

— D’abord, les joueurs ne commencent pas toujours leurs aventures sur la
case de I’escalier. Ils peuvent entrer par une porte sur le bord du plateau. La
porte par laquelle ils doivent entrer sur le plateau est indiquée par une
fleche blanche.

Les joueurs ne peuvent quitter le plateau qu’en trouvant une autre porte sur
le bord du plateau ou en se rendant sur la case de I’escalier.

Le joueur Sorcier devra se servir des nouveaux éléments de porte quand il
placera une porte sur le bord du plateau.

— Ensuite, comme les trois derniéres aventures du Livre des Quétes d’Hero
Quest, les aventures du Retour du Sorcier s’enchainent. On peut jouer
plusieurs aventures les unes a la suite des autres. Les personnages retrouvent
tous leurs points de corps et peuvent choisir de nouveaux sortileges entre les
quétes mais ne peuvent en aucun cas acheter d’équipement.

Votre principal objectif dans chaque quéte est de trouver la voie menant a
la prochaine étape de I’aventure, pour atteindre finalement le Repaire du
Sorcier et ’affronter dans un combat final.
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cette marche Vous avez senti une présence troublante.
‘Oc/uu's votre entrée dans les “Plaines, le Sorcier n'a cessé
b’é/u’cr votre progression. attendant Votre arrivée.
Finalement, vous étes arrivés aux gnmbcs ruines. Les
vestiges 51[11(‘[(‘1:[[([11(‘5 dure cité, jadis /'(‘5/’[0!15[551151&‘ et qui
s'élevait au milien d'une /’[m’m‘ riche et ﬂ‘/'t[[c, disent

maintenant desséchés et couverts de /musn’érc.”
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La Dernicre Porte

"Celle=ci, mes amis. est La derniere porte avant 'arriver au \mw\::.:. o1 Sorcier. Les passages au=dela de la

porte sont gardés par les guerriers du Chaos. membres de la Garde du Malheur. “Faites bien attention, car ils

sont \_?.,. puissants que les autres querriers ou Chaos contre qui Vous avez déja combattu.

Notes

A C’est la demeure des trois guerriers du Chaos de la Garde du Malheur qui sont des guerriers
du Chaos ordinaires excepté qu’ils doivent lancer 4 dés pour I’attaque et 6 dés pour la défense.
Le coffre de cette salle contient 250 pieces d’or.

B C’est la chambre de Kessandria, la Reine Sorciere. Elle n’est sensible a aucun sortilege sauf les
sortileges du Feu. Elle peut aussi jeter un sort de Vent Vif une fois par quéte. Elle se déplace et combat
comme Suit:

Déplacement: 6 Esprit: 6
Attaque: 4 dés Défense: 6 dés
Corps: 1

Utiliser la figurine du Sorcier du Chaos pour représenter Kessandria. Si elle est attaquée, Kessandria
essalera de s’échapper par ’escalier. Si elle y réussit, elle sera retirée du plateau.

Monstre errant: Guerrier du Chaos.

14
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La Cité Tnterdite

“Persomne w'est jamais entré dans la Cité Tuterdite jusqu'a ce jour. Loretome [ui-méme ne peut dire

rand chose de ce qui \ous attend. On dit que les passages sont Z::\.b.u Qe morts ambulants, les serviteurs

(
© ~
stupides de Morcar, condammés a arpenter a jamais les passages de la Cité Interdite. Il faudra vous méfier de
\ L %

La cité elle=méme, car elle tombe en ruines, préte a s'écromler a tout moment.

Notes

Au commencement de chaque tour, le Sorcier peut choisir deux monstres non tués
(squelettes, zombies ou momies) parmi les figurines disponibles et les placer sur n’importe
lesquelles des quatre cases de départ marquées d'un X",

A Ces deux coffres a trésor sont vides.
B Ce coffre contient 350 pieces d’or.

&L Ce symbole indique que le jeu commence avec ces portes ouvertes. Placer le contenu de ces salles,
excepté les pieges, sur le plateau au début du jeu.

Monstre errant: Guerrier du Chaos.
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La Légion Oubliée

“Vous avez échappé au Sorcier, mais bientdt il va Vous poursuivre. Qans les halls ois vous passez

maintenant, vous allez rencontrer la Légion Oublise, [élite de [armée du Sorcier. Cest Skulmar qui est

a lewr téte. “Oans wn combat, ils sont redoutés car ils portent les cicatrices durnt millier de batailles qui

\M:\ER antant oe Victoires pour le Chaos.”

Notes

A Ici se trouve la Légion Oubliée, emprisonnée dans une glace magique qui ne peut étre brisée
par des moyens ordinaires.

B Lorsqu’un joueur ouvre cette porte, la glace magique volera en éclats et la Légion Oubliée
passera a I’attaque au prochain tour du joueur Sorcier.

C La Légion est sous la direction de Skulmar, le Capitaine de I’Armée de la Mort, qui se déplace et
combat comme suit:

Déplacement: 8 Corps: 1

Attaque: 5 dés Esprit: 5

Défense: 6 dés

Utiliser la figurine du Sorcier du Chaos pour représenter Skulmar. Si la Légion commence a perdre du

terrain, Skulmar devra essayer de s’échapper. Pour y arriver, il doit atteindre 1’escalier. Il sera alors
retiré du plateau.

Monstre errant: Guerrier du Chaos.
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Les Halls de [a Mort

“Un sort terrible vous est réservé, vous étes devenus prisomicrs du Sorcier. <Oéja [“Elfe et e

Barbare ont été emmenés dans le hall oiv il a [intention de les donner a MANnger d ses animaux favoris.

S
Jai Ondgone un us\:?m:, puissant pour Vous aider, mais maimtenant il ?:m vons ébrouiller. “Borne

chance. 1( \M:R vous [ibérer et vous mq\_:\‘\:{_.

L1

Notes

A Le Nain et ’Enchanteur sont emprisonnés dans cette salle. La porte s’ouvre brusquement,

grace au sortilege de Mentor. Les deux personnages peuvent rassembler tout leur équipement.

Mais les gedliers ont volé tout leur or. Les deux personnages doivent rayer 1’or noté sur leur carnet. B
Comme d’habitude, ’Enchanteur a ses sortileges. ~ad

B C’est le Hall du Sorcier. Le Barbare et I’Elfe commencent sur les cases marquées d’un ‘X’ Ils
sont enchainés et leur or et leur équipement leur ont été enlevés. Le Barbare et I’Elfe ne doivent pas
étre mis sur le plateau avant que le Nain ou I’Enchanteur n’entre dans la salle, aprés quoi ils peuvent se
déplacer normalement.

A leur arrivée, le Sorcier les maudit puis disparait au milieu d’une violente tempéte.

C Léquipement et I’or du Barbare et de I’Elfe sont dans ce coffre. Quiconque ouvre ce coffre peut
rendre au Barbare et a I’Elfe leur équipement et leur or.

Monstre errant: Squelette.
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La Porte de “Bellthor

Cest ici que commence le véritable domaine du Sorcier. ‘Qans ces cavernes trées profondes i a bati sa

propre forteresse souterraine oit il projette la destruction de [“Empire. Loretome m'a parlé O gardien

terrible, “Bellthor, qui veille sur la porte. Il vous \\,::(: attdduer DBellthor tous ensemble pour

remporter La victoire

Notes

A Les deux coffres contiennent 200 piéces d’or.

B Une fois les joueurs entrés dans la salle, la porte disparaitra, emprisonnant les joueurs dans
la salle avec la Gargouille, Bellthor, qui n’attaquera que lorsque les joueurs seront tous ensemble
dans la salle. Jusqu’a ce qu’il attaque, Bellthor ne se déplacera pas et ne peut étre attaqué.

Bellthor se déplace et attaque comme suit:

Déplacement: 6 Défense: 6 dés Esprit: 4
Attaque: 4 dés Corps: 1

Bellthor a une haleine vénéneuse et peut souffler sur n'importe quel personnage dans la salle une fois a
chaque tour apres avoir attaqué une premiere fois. Pour cela, il lance 6 dés de combat. A chaque crine
qu’il obtient ainsi, le défenseur doit perdre un point d’esprit. Si un personnage est réduit a zéro point
d’esprit, il n’est pas tué mais il est inconscient. Le personnage doit alors étre enlevé du plateau et ne
peut plus intervenir jusqu’a la prochaine quéte.

S’il est tué, Bellthor explosera et remplira la piece de gaz asphyxiant qui rendra inconscients tous les
personnages présents dans la salle.

Tous les personnages sont maintenant capturés par le Sorcier.
Monstre errant: Squelette.
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