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La porte s'ouvrit sur la pénombre de ‘Karak “Varn. <Oe tout la-haut
surgit le tonnerre de la bataille. Les forces de Morcar lancaient leur
dernier et [m/)[amb[c assaut. Cette ﬁu’s, il WY aurait persomme pour les
arréter. “Déterminé tout(’]‘fw[.s' a mettre en /)[ace une derniere [[\qnc de
défense. [“Empereur rassembla ses capitaines. Cest alors que leur
parvint [a nouvelle. “Un groupe de C/mm/u'ous était parvenu a trouver
un chemin au travers des Galeries de “Belorn.

Sans Lombre dune hésitation, [“Empereur ordonna a ses
capitaines de rabattre leurs hommes vers le “Pic de Grin. La garde les
couvrirait et se ﬂ’tl\l/(‘l’ﬂ[t ensuite un chemin Jusqu au passage. laissant
ainsi au restant de la troupe et aux blessés suffisamment de temps
pour se mettre a couvert. La garde se battit en fait avec tant de force
et d¢ vaillance que les Orcs et les Lutins de Larmée de Morcar
battirent en retraite et n'osérent s aventurer trop prés dun ennemi
aussi redoutable. Morcar porta son regard a gauche. puis montra dun
doigt menacant la garde de [“Emperenr. La garde du Jugement ‘Oernicr
émergea de son silence et se mit en marche.

La garde de [“Empereur lentement se replia devant elle
jusqu'a la porte. Tuis. il revint a un seul homme de retenir [ennemi
tandis que le passage derriere lui était détruit afin que /x[us personne
ne piit [(’m/JI‘HHt(’Iﬁ Ce ﬁlt “‘Kenaron. le capitaine oe la garéc. qui
soffrit de rester au seuil de la porte. A plusieurs reprises les
guerriers en armure dc la garde du Jugement dernier se lancerent vers
lui et tomberent Lun apres Lautre sous les coups de son épée. Tendant
quelque temps. Morcar observa la scene et. constatant la vaillance et
[adresse aux armes de ‘Kenaron, un sourire désabusé (ui vint aux
levres. C(‘[Jcnbzmt, [instant b'a/;rés. a bout de patierce. il déclencha un
orage Ve [lammes qui Vint s'écraser contre la porte et engloutit
“Kenaron. Mais il était trop tard. Les querriers oe Morcar
pousserent des hurlements de colere. car le passage était détruit.
LFEmpereur et les derniers hommes de son armée s'étaient échappés.

“Vous avez bien travaillé. L Empereur m'a chargé de vous
exprimer sa gratitude. Chacun de Vous se Verra remettre 500 pieces
d'or pour ses efforts. “Ne vous laissez toutefois pas leurrer par cette
victoire! “Un nuage sombre plane encore au—dessus de [“Empire.

Larmée a besoin dune tréve. Cependant les forces de IMorcar continuent

b(’ ‘/)I’Ogl’(’SS(‘I’ a ['(fSK et rien ni IJ(‘I’SOHH(’ He [(’5 CH (’m[)&'/u’ b("SOI’mll[‘i

KARAK VARN

ontage

Avant de vous aventurer dans les passages

souterrains de Karak Varn, vous devez
séparer les éléments prédécoupés sur la plaque
cartonnée : le Pic de Grin, la Forge des Nains, les
Ténebres Magiques, 4 morceaux (composant la
Carte de Grin), 12 carrés simples ‘‘case
obstruée’’/*‘piege : éboulis de pierre’’, 2 carrés
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“‘oubliettes’’; 2 portes et 1 carré ‘‘pierre’’.

Prenez deux des bases (de porte) dans le jeu
d’origine. Les deux portes doivent étre pliées et
montées sur les bases comme indiqué.

e Jeu
Les quétes de Karak Varn se jouent de la méme maniére que
dans la version d’origine d’Hero Quest.

Cependant, veuillez bien noter les deux changements apportés :

Premieérement, les joueurs -1’abordent plus les quétes depuis la salle ot
se trouve 1’escalier, mais entrent par la porte marquée d’une fleche sur le
plan du plateau de jeu.

Ils peuvent quitter le plateau par la deuxiéme porte de sortie.

Le joueur sorcier doit utiliser les deux portes (incluses dans ce jeu)
lorsqu’il place la porte d’entrée et de sortie sur le plateau de jeu.

Deuxiemement, comme pour les trois dernieres quétes de la version
d’origine d’Hero Quest, les aventures se suivent. Vous pouvez donc
jouer plusieurs quétes 2 la suite si vous le désirez.
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N : danciens passages profondément enfouls sous les Montagnes du “Bord
£ ou Monve. Ces galeries ne sont plus que ruines. aujorurdhui. “Elles ont
@' ((,3 H éteé c\épon[[[écs des richesses qul m;trcfo[.s‘ en ornementaient les
T ~ i e ’ -
A g passages et les chambres. Seuls les Orces et les Lutins y résident
@ - désormais. ‘Vous devrez leur faire payer trés cher cette intrusion.”
'& " | f ! "Méme Loretome ne peut indiquer avec précision oit se
: Jo ot : trouve le passage secret. “Pour le situer et atteindre “Karak “Varn. il
g |™ - = =t = © \ - \
i g Vous faudra trouver la carte de Grin dont les quatre morceaux sont
y ) - E ~ dispersés dans ces galeries. Vous ne pouvez Vous permettre d'échouer,
. —H car notre cause s'en trouverait a jamais compromise. Je Vous ménerai
}— £ jusqu'a la Grande ‘Torte. Au-dela. vous serez seuls.
— ' il H ’P/'é/mr(’z-\bzm, car nous partoms demain a [aube”
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La “Porte Orientale

“Vous avez beaucoup voyagé pour atteindre ce point. Il Vous faut maintenant franchir la Torte Orientale si

<

- Y- - - - - Ve - z -
Vous Voulez atteindre le “Pic d¢ Grin et secourir le “Roi. La Torte Orientale sera sans aucun doute gardée. car

dites—vous bien que vous vVoicl désormais \R:v. pres des terres sombres que Vous ne [avez jamais été

auparavant.

NOTES

A La porte est verrouillée et la force n’en viendra pas a bout. Les écrits qui y sont gravés doivent
étre lus a haute voix. Tout joueur essayant de lire les écrits devra, s’il veut ouvrir la porte, lancer
deux dés et obtenir un nombre égal ou inférieur au nombre de points d’*‘Esprit’’ indiqué sur sa carte  \_ T
“‘personnage’’. S’il n’y parvient pas, son tour est terminé. Le Nain n’a besoin de lancer qu’un seul dé,

car 1l est familier avec les écrits des Nains.

B Ce monstre peut se métamorphoser et se présente actuellement sous les traits d’un Fimir. Chaque fois qu’il
est tué, mélangez toutes les cartes ‘“Monstre’’ et prenez celle qui se trouve sur le dessus de la pile. Ce sera
désormais la nouvelle forme que le monstre aura prise. Placez la nouvelle figurine du monstre sur la case ol
celui-ci a €té€ tué. Si toutefois la nouvelle carte le représente sous la forme qui était déja la sienne, le monstre est
considéré comme définitivement mort.

C  Petrokk, le Sorcier du Chaos, a les mémes caractéristiques de jeu qu’un Guerrier du Chaos. Il peut toutefois
lancer une attaque supplémentaire une fois par tour. Cette attaque peut étre dirigée contre n’importe quel
personnage se trouvant dans la méme piece ou dans le méme passage. Petrokk lance deux dés de combat. Pour

2%

chaque crane qu’il obtient, sa victime perd un point d’*‘Esprit”’.
D Le coffre a trésor est vide.

Monstre errant: un Fimir

4
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La Mine de “Belorn

:N..A.v. \ZRZ.ZU. sont A/WM MIHCUFS n/_mb.mﬁ \:::::H creuser Nﬁu. \,Oﬁ\:‘v. N».v. \‘N:M a/:\.ﬂu. \‘02\. 2mmﬂ~.2~<.ﬁ N».M ‘.Nﬁ\:ﬂm \M.NQE,J.

dor et Oc¢ fer A:_N.T comvoitent. Leurs roydumes dantan furent érigés sur ces métaux précicnx. A sein des

galeries se trouve la mine d¢ “Oelorn qui fut jadis La plus riche de toutes. Méficz=vous. cependant. car la

mire est A/Q::w ?‘SNE\:\J‘ abandonnée et les tunnels risquent de %qlm:?dr Les Orcs \m::.;.:m souvent ces

mines dans [espoir Oy trouver Lor qui. selon la [égende. yy aurait été caché dans les jours qui

précéderent Leffonmdrement des Galeries.

1<

NOTES

Les déplacements des monstres ne déclencheront pas les pieges ‘‘éboulis de roches’’. Sl
A Ces coffres a trésor contiennent chacun 200 pieces d’or.
B Groupe d’Orcs éclaireurs cherchant de I’or.

C Ces deux cases abritent des oubliettes reliées entre elles par un tunnel. Tout personnage ou monstre
qui passe sur I’une de ces cases doit immédiatement se rendre sur 1’autre. Le personnage ou monstre
peut ensuite terminer son déplacement s’il ne I’a déja fait. Le tunnel est toutefois sombre et la roche en
est déchiquetée. Tout personnage ou monstre qui I’emprunte doit lancer un dé de combat et perd un
point de “‘Corps’’ s’il obtient un crane.

Monstre errant: une Gargouille



ITWIr, ] Un :JUBLI AIISUOW

*o1rd B[ 9P SNSSAP I INs 2AN0I1 3s b 9[[90 puaid 19 1wdwadmby, p sa11ed s3] a8ue[pwr 3031d
91190 SUEP JOSI] UN JAYIIIYD B 19w 3s b 1nonol rsrward 97 "SUTed $9p 9131038 JLIINUWLIE [ 1S3 109) g

*$9831d $9 JOYOUL[OP op JudWA[RF dydduia s3] duwrtue s3] mb drFewr
©[ 19 SOBYD) NP SISLLIANL) SIP JUIUI0D JUIIBQ IS SI[H "SUIRU SISLLIING SIP 1BQUIOD NEB ISSIIPE, |
191891 B JUBAIDS S9Q1UBYOUD SIINULIE SIP ILIPA UD 1UOS SOBYD) NP SIALIIANL) anenb so7 vy

"SOIISUOUT S[OI 9P JUAEIP S[I,S AUWUIOD JIIIBQUIOD SI] ‘SIOJIINOI ‘IUOIAIP SINANO[ $37T “SUTRU SIP
ﬂ‘u‘/ ardewr Auessind ef 1ed so91puadud SUOIST[I SIP INb 1U0S U SILIVBF $3D IP SATISUOW SI] SNQY,
|

. SAION

5 s
Ky ) @ g 4 . )¢ § ‘IS < o o 7
csonb Wi s9V91d 09 20 $2.000$40QV Q 39 [ a3 Ju0s €))7, sosna smpd $9) 290 soApAq
sHpd §3) SHIVPH $49)440MF $3Q HOIIUIINN ] P SIHIUOI 9D IO $ILAXIVY $30 v “0IUdLA] IIAY Z0IUVAY-
DANMCAPAG 419] d1)que i Jmis onb ]y s xny SIAPIY JUOS NHIQ WDV 3Q $2)0]INI SOT SUIPH $49).4401
SOAVA $9] SHOY SIAOUOY JHOS HO SUIDUY XHI)] "SAILAAINLY $Q $2149]V Y $0] JUINNOAT I$ 92404 933990 R V]RQ-HY

XHI SO 1 0319594 9§ 40N

Vo AHIH] JUHQ D)4 JUHOQ PV SHOA AOTHUINT onb JVISLAD OT SHOA JUPAIQ ISSIAQ 98 22.40d .v/:::_w 24IMY 1P,

SANAAINEY $Q 31491V 6y ST

7
2
| A=
(9

0

R
1l

—
e
77
f\'\@

i

TITTIT

TITT

2>
L
2

Sareae

[T

TITIIIIL

TIIITIT

T

IIIITITIT

TITITIIT

TITIITIITTTITTTIT

20




01

3 T T T T T T T I T

off ®

T

®

T T

ot

\

TITITT

TIIIIIT

_}%)
|
L
,L"ﬁ

|
1 T 1T

T

G
T %)
@

)|
|

)
¥
11T

T

)

..

TITT

v,

2

TIITIT

TIT

© | il

TITIIIT

TTITIT

TIIIIT

T T YTUI'ITT‘ T T l T T

TITIIIIT

vd

T TTITTIIT T T T TII1T

Ww\j&

1
T T _: k—: B AR ERENE NN

B sunasas s na s mm o

Le Tassaae Oriental

f\ - ad .
"La “Porte Orientale marque La limite des Galeries de “Belorn. “Toutefois. pour y arriver. il Vous faudra d'abord

\m::ﬁ\:,\ le \D_u.u.:m:' oriental. Celui-ci est »%:A/ﬁv. \\:.?,.,. bien attention. Les ennemis seront nombreux et vous

devrez les affronter pour Vous frayer un chemin jusqu'a la Torte Ovrientale. Il Vous faut entrer

par la porte sud.”

NOTES

A Le chef de file de ces Orcs s’appelle Ograk. Il s’agit d’un Capitaine a la réputation tristement
célebre qui, durant de nombreuses années, a conduit ses maraudeurs du diable dans les provinces
limitrophes de ’Empire.

Lorsque c’est votre tour de jouer, vous pouvez le faire passer par la porte secrete de la piece. Disposez les
¢léments dans la piece. Ograk ne peut pas traverser une porte fermée. Ses caractéristiques de jeu sont les
suivantes:

Déplacement: 8 cases  Attaque: 4 dés Corps: 1
Défense: 6 dés Esprit: 3

B Ce coffre a trésor contient une partie de la pierre sur laquelle Grin a gravé sa carte. Prenez un autre des
morceaux de la carte.

I1 existe deux issues possibles pour sortir du Passage oriental. Si les personnages sortent par la porte
marquée 1, ils se rendent directement 2 la quéte ‘‘la Porte orientale’’; s’ils sortent par la porte marquée 2,
ils se rendent a la quéte ‘‘la Mine de Belorn™’.

Lorsque le premier joueur est sorti, annoncez aux autres joueurs qu’ils doivent emprunter la méme sortie.

Monstre errant: un Guerrier du Chaos
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La Grande Citadelle

"La Grande Citadelle se trouve au centre des Galeries de “Delorn. Cest La que la plupart des Orcs résident

maintenant. “Vous les trouverez en nombre mportant car ils se préparent a attaquer N_\MS\_:.@. Tenez—le

vous pour oit. La bacaille \m‘: bientdt rdge. Ft preparez—vous bien. car la victoire n'est pas assurée.

NOTES

A Cette porte a été verrouillée il y a de nombreuses années et ne peut plus étre ouverte. Quand
un joueur essaye de ’ouvrir, il doit, s’il veut la forcer, lancer deux dés et obtenir le méme nombre \ . 2
ou un nombre inférieur au nombre de points de ‘‘Corps’’ indiqués sur sa carte ‘‘personnage’’. Pour -
cette opération, il convient d’ignorer tout point de ‘‘Corps’’ qui aurait été perdu. Si le joueur ne

réussit pas a forcer la porte, son tour est terminé.

B Le coffre a trésor contient deux potions de guérison. Chacune d’elles pourra restituer jusqu’a
quatre points de “‘Corps’’.

C Ce coffre a trésor contient une partie de la pierre sur laquelle Grin avait gravé sa carte. Prenez un
autre des morceaux de la carte.

D Utilisez la figurine du Sorcier du Chaos pour représenter Gragor. Ses caractéristiques de jeu sont
les mémes que celles d’un Guerrier du Chaos ordinaire a la seule différence qu’il lance 6 dés de combat
pour se défendre en raison de son armure magique.

Monstre errant: un Fimir
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La Salle des “Rois “Nains

"Les “Nains curent ?,::3:\‘ de rois illustres. “Belorn \M.m construire la f.:::?, Citadelle et les lonnenrs dune

vaste chambre mortuaire (ui furent accordés. Tour s'étre Distingués. ses descendants reposent

anjourd i aux cdtés de leurs ancétres: des “Rois tels AIQD::\ qul conduisit ses dquerriers a La bataille de la

Colline de “Keloth. ou Garin et ses \m\?\a qui se battirent Jusqu'a lewr dernicr u.o:\wﬁ? ?\..i:c les NQ:.Q:.A de

Morcar assaillirent les Galeries. “Ne laissez jamais quiconque dive que les “Nains manquent de

courage, car il est de fait que lewr vaillance w'a pas dégal’

NOTES

lisez 2 haute voix le texte suivant:

i /‘ﬂ\‘v&

une patrouille

A Quand le premier des personnages passe cette case,

““Un tumulte lointain de guerriers résonne dans ce passage. Il ne fait aucun doute qu
a été lancée a votre poursuite. Activez le pas, car le temps presse.”’

A partir de votre prochain tour, et au début de chacun de vos tours suivants, lancez un dé pour voir combien de
monstres entrent dans le passage 2 la suite des personnages. Vous pouvez choisir n’importe quels monstres. Ceux-
ci entrent par la porte que les personnages ont empruntée pour entrer dans le passage.

B Les Squelettes qui se trouvent derriere cette porte sont ceux des Rois Nains de jadis. Dés qu’une porte est
ouverte, toutes les autres portes s’ouvrent en méme temps. Ces Squelettes n’attaqueront ou ne se déplaceront que
s’ils sont eux-mémes attaqués. S’ils le sont, le déplacement et le combat de chacun d’eux se fait comme suit:

Déplacement: 6 cases Attaque: 3 dés

Défense: 4 dés

Le Zombi est un Zombi ordinaire qui attaquera comme a-1’accoutumée.

Corps: 1
Esprit: 1

C Le coffre a trésor contient une partie de la pierre sur laquelle Grin a gravé sa carte. Prenez un autre des
morceaux de la carte.

Monstre errant: un Fimir
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