les Zomhies Dogs..
Regles, noyvelles cartes ef figurines..

www.heroquest-revival.com



Reégles concernant

les Chlens de
compagme_

cotéy et nous permeitent d'atteindre dey gones in
Bien sr, wvcompagnow doit étre fort pour MWr&otfaar&wqwowM
demande. Etre us chienw de survivant w&’tpwkm_’ob-daCMm

Obtenir un chien compagnon

Les cartes Chiens de compagnie sont des cartes d'équipement. Un compagnon reconnait le survivant qui 2 sa carte
dans son mventaire comme son maitre. Les cartes compagnons peuvent étre échangées ou perdues de la méme
fagon qu'une carte d'équipement classique. St la carte est défaussée, 1a figurme du chien également. 11 s'est enfui et
s'est perdu.

Chaque survivant peut commencer la partie avec un, t un seul, chien de compagnie. Avant le début de la partie,
chotsissez un chien de compagnie et mettez-1a dans votre mventaire. La carte n'a pas besom d'étre équipée en mam
pour &tre active. La figurme correspondant au chien est posée dans la méme zone de départ que son maitre,

Pendant la partie, un survivant peut gagner ou échanger dautres cartes de chien de compagnie avec les autres
survivants  condition d'avoir les cartes du chien compagnon dans son inventzire. Vous pouvez ainsi mener une

vraie meute ! Dt

Certames missions permettent aux survivants de placer un chien de compagnie dans leur eqlrtpemenh or 3
récupérer lors d'un objectif. Dans ce cas, suivez les régles spéciales de mission.

Caractéristiques générales du chien de compagnie

Un chien de compagnie :
1- est un survivant.
2- estvameu et élimme par la premiére blessure qui recoit.

4- Donne +1-dé: Melée 2 son propriétaire tant quils sont dans la méme zone. Ce bonus &t cumulable ‘sfl 1e;.-.;
- survivant posséde plus:eufs chiens dans son mventaire.
.- 5- Peut bouger gratuitement avec son maitrs tant quils restent ensemble dans la méme zone. Dans ce cas, toutes
. les régles spec;ales de deplacemenr\'alables pour le maitre Ie sont: auss1 pour le chien.
6:-Nep d'my Ficetel .




Les chiens de compagnie n'ont pas plusteurs actions. Un maitre peut dépenser une de ses propres Actions pour
donner des mstructions a son ou ses chiens. Par action dépensée par son maitre le chien peut :

- se déplacer (jusqu'a 3 zones)

- faire une attaque de mélée (voir sur sa carte)
- faire du bruit

- entrer ou sortir d'une voiture. Un chien ne prend pas la place dune personne dans une voiture, et évidemment
ne peut pas la conduire !

- chercher. Un chien peut obtenir une seule carte d'équipement qu'il a trouvée (mais pas l'utiliser). Placer la carte
d'équipement sous celle du chien de compagnie. Le chien peut donner gratuitement la carte d'équipsment qu'il tient
3 son maitre s'dls sont dans la méme zone. Le chien peut aussi défausser gratuitement la carte d'équipement 3
n'mporte quel moment.

Les chiens de compagnie

Bismuth le berger allemand Lucien le bluge agglgx’ Moog le Bulldog ameérician
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Reégle spéciale pour MOOG:
Mpgg ne possade pas Chercher mais 1l donne un bonus de +2 dés: Mélée pomr son manxe. s 11s sonf tous les deux- .
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Cartes Survi

BISMUTH

BERGER ALLEMAND
3 TONES PAR HOUVEMENT/INSAISISSABLE/

FOUILLE/DONNE AU MAITRE: + 1 D6 EN MELEE

MARY NS

BERGER ALLEMAND
3 0NES PAR HOUVEMENT/INSAISISSABLE/
FOUILLE/DONE AU MAITRE: + 1 D6 EN MELEE

KIT D

LE SURVIVANT PEUT ENLEVER UNE
BLESSURE & LN SURVIVANRT DANS LA
MERE ZONE OU SE SOIGNER LUI-MERE
AU PRIX D'UNE ACTION.

DEFALISSEZ LA CARTE APRES UTILISATION

<

67 «+3 ACTIONS DE
MELEE GRATUITES » 10“ ml
cs2ACTIONSDE Y
DEPLAGEMENT GRATUITES » [T 4

& ml

DEFAUSSER LE PISTOLET A INJECTION;
JUSQU'A LA FIN DU TOUR, GAGNEZ LA COMPETENCE
DE VOTRE NIVEAU DE DANGER OU INFERIEUR.

«+1 ACTION GRATUITE »

Cartes Compagnons Chiens

LUCIEN

LE BOUYIER AUSTRALIEN
3 TONES PAR MOUVEMENT/INSAISISSABLE/

FOUILLE/DONNE AU MAITRE: + 1 D6 EN MELEE

GASPARD

{E BOULEDOGUE RMERICRIN

| 310N

KIT DE

LE SURVEIVANT PEUT ENLEVER UNE
BLESSURE A LN SURVIVANT DAanS L
MEME ZOME OU SE SOMSNER LUI-MEME
AU PRIX D'UNE ACTION.

DEFALISSEZ LA CARTE APRES UTILISATION

o 0]

B7  «+3 ACTIONS DE
MELEE GRATUITES »

«+2 ACTIDNS DE s

 DEPLACEMENT GRATUITES » S8

«+1 ACTION GRATUITE »

"« REGENERATION »

DEFAUSSER LE PISTOLET A INJECTION:

JUSQU'A LA FIN DU TOUR, GAGNEZ LA COMPETENCE
DE VOTRE NIVEAU DE DANGER OU INFERIEUR.

2% .13 ncions o
MELEE GRATUITES

M00G

{E BOULEDOGUE AMERICAIN
3TONES PAR MOUVEMENT/INSAISISSABLE/

FOUILLE/DONNE AU MAITRE: + 2 D6 EN MELEE

CHERRY

LE BOUYIER RUSTRALIEN

3 TONES PAR MOUVEMENT /INSAISISSABLE/
FOUILLE/DONNE AU MAITRE: -+ 106 EN MELEE

Kiv D

LE SURVIVAMNT PEUT EMLEVER UNE
BLESSURE A LIN SUIRVIVANT DuaMS LA
MERE ZOME OU SE SOIGNER LUI-MEME
AU PRIX D'UNE ACTION.

DEFALISSEZ LA CARTE APRES UTILISATION

PISTOLET A INJECYION
é}’fy

N
NS

\

+2ACTIONSDE |8
 DEPLACEMENT GRATUITES » 88

" «+1 ACTION GRATOITE »
"« REGENERATION »

DEFAUSSER LE PISTOLET A INJECTION;
JUSQU'A LA FIN DU TOUR, GAGNEZ LA COMPETENCE
DE VOTRE NIVEAU DE DANGER OU INFERIEUR.

RAZOR

{E foup

Kiv D

LE SURVIVANT PEUT ENLEVER UNE
BLESSURE A LIN SURVIVANT DaMS LA
MEME ZOME OU SE SOIGNER LUI-MEME
AU PRIX D'UNE ACTION.

DEFALISSEZ LA CARTE APRES UTILISATION

¢

& +3 ACTIONS DE 1 n
MELEE GRATUITES

«
-y
«+2 ACTIDNS DE

+ DEPLACEMENT GRATUITES ;"

41 ACTION GRATUITE »
"« REGENERATION » 5 ml

DEFAUSSER LE PISTOLET A INJECTION:
JUSQU'A LA FIN DU TOUR, GAGNEZ LA COMPETENCE
DE VOTRE NIVEAU DE DANGER OU INFERIEUR.

»
»
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Cartes Recto







