DIFFICILE / 6+ SURVIVANTS / 180 MINUTESS
Une Mission de James Cachia-Garvett

Une horde evvante nous a délogés de la maison gui nous
sevvait d abvi. On a mis nos avmes et pos affaives dans la
voiture et on a fait une sortie. mais la hovde était tvop
importante. On a ercu‘l’e teop de zombies. La voituve
fume de partout eI ) ai bien peur gue la divection soit
movte. Heuveusement. je sais o on est. On a cvoisé ce
pauvre type, gui disait avoir laissé le minivan familial
dans son gavage. juste en face, lorsq,ue leyuleme a
éclate. L avbre de tvansmission est cassé et il n'y & plus
d essence. mais pour le veste il est en bon état. EX heh
siv. la porte du gavage est vervouillée. Il faut qu on
vépave cet avbre de transmission. gu on fasse le plein
et g on se bavve d ici. La bonne nouvelle du jour, c'est
guun collectionneur almrmas auvait plangué son meillewr
matos dans le coin. Lui n'en a plus besoin. alovs gue nous.
fa nous sevait sacvément utile.

Dalles requises : 2B, 2C, 3B, 3C, 4B, 4C, 4D & 4E.

0BSECTIFS
Il nous faut une nouvelle bagnole !

1 - Un arbre a transmission et de I’essence. Démontez
I’arbre a transmission de la voiture de police et trouvez
deux cartes Carburant.

2 - Réparez le minivan et faites le plein. Il est représenté
par la pimp-mobile sur la dalle 3B.

3 - Ouvrez le volet roulant. Pour ¢a, il vous faut trouver I’'Ob-
jectif vert. La porte du garage est représentée par les portes
bleues et vertes sur la dalle 3B.

4 - Fuyez la horde ! Atteignez la Zone de sortie avec le mini-
van. La voiture peut s’échapper par cette Zone a la fin du
tour de son conducteur, tant que cette derniére ne contient
aucun Zombie.

REGLES SPECIRLES

e (C’est exactement ce qu’il nous faut. Chaque Objectif
donne cinqg points d’expérience au Survivant qui le prend.

¢ Piecesfermées. Certaines Zones de batiment sont isolées
par des portes fermées. Elles sont considérées comme des
batiments séparés en ce qui concerne I'lnvasion des Zombies.

e En fuite. Chague Survivant commence avec 7 points
d’expérience, au Niveau de Danger Jaune, et avec une arme
en plus de 'Equipement de départ. Avant le début de la par-
tie, en commengant par le premier joueur, piochez des cartes
du paquet Equipement jusqu’a ce que chaque Survivant ait
regu une arme. Ignorez les cartes qui ne sont pas des armes.
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e Le collectionneur d’armes habitait par ici. Mélangez
le Ma’s Shotgun et les Evil Twins dans le paquet Equipement
APRES que chaque Survivant ait recu son arme bonus. Ces
armes pourront étre récupérées en Fouillant le plateau.

e Les garagistes ont de I'essence. Avant le début de la
partie, retirez les deux cartes Carburant du paquet Equipe-
ment et placez-les dans chaque Zone de garage (marquées
d’un « 1 » sur la carte). La premiere Fouille effectuée dans
ces Zones permet de récupérer la carte Carburant corres-
pondante. Les cartes Carburant utilisées sont placées dans
la défausse.

e Ou trouver un arbre de transmission ? Le Survivant qui
prend I'Objectif bleu recgoit I'arbre de transmission. Le pion
Objectif bleu compte comme une carte Equipement. Larbre
de transmission est trés encombrant : il occupe obligatoire-
ment un des espaces « Carte en main » dans l'inventaire. La
partie s’arréte si 'arbre de transmission est perdu.

e Le volet roulant. Placez I'Objectif vert au hasard par-
mi les Objectifs rouges, face cachée. Une fois I'Objectif
vert pris, le volet roulant peut étre ouvert. Il est représenté
par les portes vertes et bleues sur la dalle 3B. Les deux
portes s’ouvrent simultanément. Louverture du volet est trés
bruyante. Considérez le Survivant qui ouvre le volet comme
ayant utilisé la Compétence Bruyant.

e Réparez le minivan. Un Survivant en possession d’une
carte Carburant ou de I'arbre de transmission peut dépen-
ser une Action pour les placer dans le minivan. Une fois les
deux cartes Carburant et I’arbre de transmission stockés, le
minivan peut étre utilisé, en empruntant la double porte de
la dalle 3B.

e Voitures en ville. Les voitures ne peuvent ni étre Fouil-
lées, ni étre utilisées. Réparer le minivan vous permet de
I'utiliser. Le minivan peut accueillir jusqu’a six Survivants.

e C’est REPARE ! Essayons de ne pas le casser, cette
fois-ci. Une fois réparé, le minivan ne peut pas étre déplacé
de plus de deux Zone par tour de jeu.
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