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DEPLACEMENT VIGILANT

POCHE DE CARTES ACTION
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PLATEAU PERSONNAGE
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COMPS-A-CORPS
COUTEAU
Si vous attaquez un Intrus au
corps a corps, méme en cas
d’échec, vous lui infligez un une de vos blessures
dégit. Jetez ensuite un dé de graves pour la guérir
bruit: sur un résultat vierge Complétement et pour les
ou griffe, vous étes contaminé. défausser. ensemble
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Placez cette carte sur

¢
B2
A
’
.

OBJETDE QUETE
COUTEAU
Allez a ’Armurerie.
Défaussez 1 carte action
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pour recuperer ce
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pour recuperer ce

OBJETDE QUETE
BANDAGE

Allez a ’Infirmerie,
défaussez 1 carte action
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OBJET DE ARME ENERGETIQUE
DEPART Fusil Urban Sniper

MUNITIONS : 4
+1 dégat

si succes sur un Intrus.
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DEMOLITION

Détruisez 1 porte fermée
dans un couloir relié a votre salle.

ou

Placez un marqueur Panne
dans votre salle.

A _ORS DE QUESTlON_

Défaussez cette carte
pour annuler toute action entreprise
par un autre joueur dans votre salle

(I'autre joueur paie tout de méme
le coit de I'action).
Cette action ne peut pas étre interrompue.

ou

Défaussez cette carte aprés
qu’un autre personnage de votre salle
a fait une action Fouille pour récupérer

la carte qu'il a défaussée.

Défaussez le marqueur
Panne de votre salle.

ou

Réparez/Cassez
le moteur de votre salle.
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Réduisez le Compteur d'objets de 1.
Piochez 2 cartes Objet de la couleur
de la salle. Choisissez-en une
et défaussez l'autre.
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Réduisez le Compteur d'objets de 1.
Piochez 2 cartes Objet de la couleur
de la salle. Choisissez-en une
et défaussez l'autre.

Bﬁ REPOS

Scannez toutes les cartes
Contamination de votre main et retirez les
cartes non-infectées. Sil'une des cartes était
infectée, suivez la procédure d’infection




IRASCIBLE

Utilisez votre action de salle
sans en payer le cout
(méme siun marqueur Panne s'y trouve),
puis résolvez un jet de bruit
dans cette salle.
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Défaussez 1 corps lourd
pour fuir de votre salle
sans déclencher une attaque d'Intrus.
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Vous pouvez fuir votre salle
sans déclencher une attague d'Intrus
si un autre personnage s'y trouve.

Fermez la porte du couloir que
vous avez emprunté.
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Faites une attaque de corps-a-corps.
Vous infligez 1 dégat supplémentaire.

méme si vous manquez la cible. ACiLON

N




