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COUTEAU 

Si vous attaquez un Intrus au 

corps à corps, même en cas 

d’échec, vous lui infligez un 

dégât. Jetez  ensuite un dé de 

bruit: sur un résultat  vierge 

ou griffe, vous êtes contaminé. 
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Fusil Urban Sniper  

TRAQUEUR 

+1 dégat  

si succès sur un Intrus. 

TRAQUEUR 

               Faites  une  

             action Repos 

    OU 

Placez cette carte sur        

une de vos blessures 

graves pour la guérir 

complètement et pour les 

défausser. ensemble 
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