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DEFIBRILATEUR

Un Héros adjacent a un pion
Défibrilateur qui réussit le test
de MENTAL place un Héros mis
K.O. sur un Espace libre
adjacent au Défibrilateur.

Le Héros remis ainsi en jeu ne
garde que 2 cartes Blessure en
main et repioche toute sa
Défausse.

Le pion Défibrilateur est ensuite
retiré du jeu.

S
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TROUSSE DE
SECOURS

Un Héros adjacent a un pion
Trousse de Secours qui réussit
le test de MENTAL retire 2 points
de Dégat de sa Fiche d'ldentité.

Le pion Trousse de Secours est
ensuite retiré du jeu.
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IR oL

Les deux Espaces sur lesquels
est posé le pion Ambulance
Détruite sont considérés comme
occupsés.

Si le test est réussi, lancez une
Attaque a distance avec 3 dés

de Pouvoir supplémentaires et
infligez 1 Dégat supplémentalre.

Retirez ensuite le pion
Ambulance Détruite de la partie.J
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Vitesse
Attaque
Défense

Action

Lorsqu'un Sidekick est
recruté, sa carte d'ldentité
est placée sous la fiche
dldentité du Héros.

Un Héros peut avoir jusqua
deux Sidekicks.
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LES
STIENTIFIQUES

Un Hero adjacent a un
scientifique retire 1 dé a ses tests
de MENTAL.

Si le test est réussit, déplacez
les pions Scientifique qui vous
sont adjacents de 2 zones.
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PERSONNEL
HOSPITALIER

Les Héros adjacents a un pion
Personnel Hospitalier sont mis
Hors de Combat s'ils ont

4 cartes Blessure en main

au lieu de 3

Si le test est réussit, déplacez
les pions Personnel Hospitalier
qui vous sont adjacents de

2 zones.
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