CONTRELA HORPDE
DES OGRES

MB JEUX 1989 MILTON BRADLEY FRANCE
HASBRO MB SA
MIS AU POINT AVEC LE CONCOURS DE GAMES WORKSHOP
LIVRE REVU ET CORRIGE PAR IEQUIPE D’HEROQUEST FACTORY 2012



ne laissait paraitre aucune émotion. Il convoitait sans cesse les terres e [ Empereur

orcar,assis sur son trone de jabe pur, était perdu dans ses pensées. Son Visage
qu il avait réussi apiéger a ‘Karak Varn'

'‘Cejour la,il fut si proche de lavictoire mais ces plans ont échoué a la derniére

minute a cause 0es Champions de [ Empereur Venus le secourir. Maudits soient-ils!
Le méme sort avait été réservé a sonpuissant allié, e Seigneur Sorcier,Vaincu dans sa
propre forteresse, son Armée de Morts, réduite enpoussiéres.

"Morcar devait trouver un autre moyen d af f aiblir les troupes de [ Empereur avant
que celui-ci, a latéte de son armée ne passe al' attaque, Soudain, son visage blaf ard
s illumina O un rictus sadique. Il avait eu une idée des plus sombres.."

“Unmois plus tard, Morcar se tenait dans La grande salle de son antre, examinant
minutieusement chaque rouage de sonplan. Jusqu' aprésent, il n' avait pas jugé bon
o utiliser Le potentiel de [' ancienne race des Ogres car leur nature sauvage et
incontrdlable les rendait dangereux et peufiables entant qu' alliés’”

'‘Cependant,en f aisant appel a ses pouvoirs magiques, Morcar avait envoyé [ un de
ses sorciers Ou Chaos, Festral,dans la forteresse souterraine duterrible clan o' Ogres

DOirgrusht’”

"“Puisant sonpouvoir 0 une source du Chaos au sein de laforteresse souterraine des
Ogres, Festral avait pris le contrdle du clan “Oirgrusht et commencait a lancer de
nombreuses attaques sur les villages au bord des terres e [ Empereur.

'
'C'était seulement le début. O’ autres clans O Ogres et des tribus O Orcs se *
~ joignaient a leurs rangs constituant une nouvelle armée plus menacante de ] our en jour, |
" une armee plus puissante que tout ce que Vous avez pu af f ronter jusque la..
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PRECISIONS SUR LES REGLES

Contre la Horde des Ogres confronte les vaillants héros a
une menace beaucoup plus dangereuse que tout ce qu’ils ont
pu rencontrer jusqu’ici : le clan des Ogres Dirgrusht.

Historique des Ogres

Les Ogres voient le monde et leurs ennemis comme une
longue série de repas. Les duels d’Ogres, combats trés violents,
sont surtout des prétextes pour s’emparer de la nourriture des
Altres:

Comme adversaires, les Ogres sont brutaux et ne montrent
aucune piti€ envers leurs ennemis tant que leur appétit n’a pas
ete rassasie. N’'importe qui d’assez brave et courageux se
battant contre un Ogre doit étre sGir de ses prouesses au
combat sinon 1l ne finira pas seulement mort... mais aussi dans
’estomac de I’'Ogre !

Les Ogres ne sont pas fonciérement mauvais, 1s sont juste
constamment affameés. Il n’est pas rare de les trouver seuls,
errants a la recherche de nourriture. Mais parfois, 1ls se
regroupent en clan, soumis a un chef, le Seigneur Ogre, qui est
generalement le plus fort et le plus violent de tous.

Il est possible pour ’Empire, comme pour les forces du Chaos,
d’engager des Ogres comme mercenaires tant qu’ils ont la
garantie d’avoir autant de nourriture qu’ils le désirent. Mais

leurs habitudes sont imprévisibles et horriblement dangereuses.

Les Ogres

Les Ogres, de par leur taille, sont des monstres imposants.
Aucune figurine ne peut traverser une case occupee par
un Ogre. Aucune attaque ne peut passer au travers d’une case
occupee par un Ogre. De nouvelles cartes monstres sont
ajoutées avec cette extension représentant les quatre types
d’Ogres utilisés dans ces nouvelles aventures. Il existe de
nombreuses figurines dans la gamme de Games Workshop
pouvant €tre utilisées au cas ou vous ne pourriez trouver
’extension originale et ses Ogres.

I.es Portes de Pierre

Les portes de pierres sont d’énormes
plaques de roche tres lourdes. Pour ouvrir
une porte de pierre, un héros doity
consacrer une action entiere. Il lance
autant de dés de combat qu’il possede de
points de vie. La porte s’ouvre s’1l obtient
au moins 2 cranes.

Les Nouveaux Pieges

Contre la Horde des Ogres introduit deux nouvelles sortes
de pieges mortels.

Contre la Horde des Ogres £

[.es Lames Mouvantes

Contre la Horde des Ogres introduit une nouvelle sorte
de piege : les lames mouvantes. L.orsqu’un héros met le
pied sur une case avec le symbole sombre représentant
ce piege, 1l lance 3 deés de combat et perd 1 point de vie
par crane obtenu.

o JE9e

La lame mouvante poursuit son chemin et attaquera
toute autre figurine se trouvant sur son passage
représente par le méme symbole en plus clair.

S1 le piege est enclenche, 1l reste en place et continue
d’agir jusqu’a la fin de la quéte. De par sa petite taille,
le Nain n’est pas affecté par ce piege.

Le Piege des Fosses Profondes

I .es fosses profondes sont des pieges
naturels particuliecrement dangereux qui
peuvent étre détectés mais pas
désamorces. Ces pieges fonctionnent
exactement comme les oubliettes du jeu
de base sur le plateau de jeu et
représentent un obstacle.

LLes Ogres peuvent facilement franchir les oubliettes et les
fosses profondes sans aucune pénalite mais 1ls ne peuvent
pas occuper une telle case.

Nouvelle Piece Exterieure

Ce nouvel élément cartonné
peut étre place sur le plateau de
jeu couvrant le nombre
correspondant de cases. Il y a un
passage sureleve sur deux de ses
bords.

‘| Aucun personnage ou monstre
' | ne peut grimper sur ce passage
;{, ) 4 | surélevé sauf si une corde a été
R lancée et mise en place d’en

v haut.

Dans ce cas, n'importe qui peut monter ou descendre par
cette corde. LLes Ogres ne peuvent utiliser les cordes.

ILa Gargouille n’est pas affectee des denivellations. Elle
peut attaquer et se deplacer normalement sur cette
section sans aucune penalite.

Nouvelle Piece Le Puits sans Fond

Cette piece est coupee en deux parties et un pont de
pierre tres etroit permet d’en atteindre 'autre bord. 1out
personnage combattant sur les 2 cases centrales du pont
doit lancer autant de des de combat qu’il a
actuellement de points de vie aprcs chacune de ses
attaques et de ses defenses.




Tt

S’1l n’obtient que des cranes, 1l
perd I’équilibre et tombe dans le
puits sans fond et le personnage
est mort. Son équipement est
perdu a moins qu’il ne soit
secouru a I’aide d’une corde
dans le méme tour par un autre
personnage. Celui-c1 devra se
placer ad’endroit méme ou le
héros est tombeé.

Les monstres sont habitueés a
ce passage etroit et n’ont pas
a effectuer ce test.

Ce nouvel ¢lément cartonné
peut €tre place sur le plateau
de jeu couvrant le nombre
correspondant de cases.
Aucune figurine ne peut
passer sur 'une des cases
centrales representant le
Puits du Chaos. LLe Puits du
Chaos dégage une €énergie
magique en permanence qui
redonne 2 points de vie par
tour a un monstre au choix
du joueur sorcier.

Celui-c1 doit étre présent dans la salle du Puits du Chaos pour
PEBVOIr bencficier de cet effet.

Nouvelles Cartes

En annexe, vous trouverez 4 nouvelles cartes '"Monstres". Vous
pourrez trier facilement ces cartes des autres paquets grace a un
code couleur spécifique a Contre la Horde des Ogres
(couleur Orange).

Boutique de I' Alchimiste

LLa Boutique de I'Alchimiste de Contre la Horde des Ogres est

plus vaste car elle regroupe celle du jeu de base mais aussi celle
de Karak Varn.

Les Quetes

Contre la Horde des Ogres sc joue comme Le Retour du
Sorcier, Karak Varn et les 3 dernicres quétes du livret de base,
c'est-a-dire que les héros enchainent les aventures sans pouvoir
retourner en ville pour faire leurs achats. Utilisez toutes les
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et ajoutez les nouvelles ci-dessus.
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NOTES

@ "Tous les Orcs sur le chemin surélevé sont armés d’arbaletes.
. Ce coffre a trésor renferme une corde et un breuvage heroique.

@ Ce Fimir est armé d’une arbalete aux fleches empoisonnees.

o A la mort de ce Fimir, placez un jeton d’équipement. Un héros
R Wgiof ‘ effectuant une telle recherche pourra récupérer cette arbaléte ainsi
. A\ que 2D6+3 fleches empoisonnees.
A la “Recherche de la 3
“Forteresse des Ogre s ’fi @ LLa tombe renferme 500 pieces d’or et une epee longue d’acier.

" Apres plusieurs jours de Voyage, Vous 3
étes enfin arrivés prés de ['entrée des
cavernes ou résident la Horde des Ogres.

L' abord des galeries qui y conduisent
semble désert mais ne Vous y trompez pas
mes amis, [ endroit est siurement bien

garbé l Avancez avec prubence et

W
-

traversez auplus vite ces galeries.
“Donne chance mes amis.”
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NOTES V

@ Informez les joueurs qu’ils viennent de trouver I’avant-poste et ses
gardiens. A partir de maintenant, vous pouvez faire entrer un Ogre
Guerrier par tour a la poursuite des héros. L.e monstre arrive par
la porte que les joueurs ont emprunte.
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. B £ P2 . Le cofttre a trésor contient 250 pieces d’or et un flacon d’eau
é 1 bénite.
r Chaque joueur peut chercher un trésor et trouvera un equipement
L' Avant-“Poste @ ques b | farg
qs de son choix dans la fiche de I’'armurerie.

"Nous approchez aprésent de ['avant-

poste oe La Alorde des Ogres. Vous @ [La tombe renferme une statuette d’une valeur de 1500 pieces d’or
devez impérativement en éliminer les et 50 fleches pour un arc ou une arbalete.

gardiens avant O aller plus loin. Ils
deVraient se trouver au centre de |
[' avant poste, tachez donc de ne pas
Vous attarder dans ces cavermnes au
risque Oy perir.




-

o, B
. . ~ L
W . ., )
F i
talad ¥,
e
w
i o %=
’ -+l.
-

: |KEE
rar P = T
. )
8Y - 4 2 _J'
— B - k|
Fr. )
.'1 = B i " & Bseriflingsf '...
=t
] - T g Rl ] -l i
by s .
. " .
‘ ‘ ﬂF
" i
-
- ‘ s ol b
o #
W
-~

SV
T
f:#/é;i:; .f.ar/,ar N

gﬂumuumluvl
NOTES v

@ Lorsqu’un héros ouvre une porte de 'aire du bas, ouvrez la seconde
porte : I’alarme est sonnee !

. Voici Nexrael, un apprenti sorcier du Chaos. De¢s votre tour,
Nexrael ouvrira la porte nord.
ATTAQUE R%7
P DEFENSE 03037
& POINTS DEVIE QQQQQ
POINTS D’ESPRIT © © © ©
DEPLACEMENT 8

[ ecs Qua;’t[ ers be S Ogre s :;s Il1 possede les 3 nouveaux sorts du Chaos de cette extension. 1l
peut en lancer un par tour.

" Avant 0 atteindre le coeur de la
forteresse de La Horde des Ogres,vous
devez O abord entraverser les

quartiers de la Garde. Faites bien
attention a ce que [' alarme ne soit pas
sonnée car Tograk, le terrible chef de
[a Garde, réside ences lieux
avec son armée.

@ Le coffre renferme 250 pieces d’or, un elixir de vie et une potion
de force.

@ ‘lout joueur cherchant un trésor trouvera un parchemin permettant
de lancer 2 fois de suite un méme sortilege.

@ Ceci est la salle des tresors de la Horde des Ogres. Chaque
coffre renferme 1000 pieces d’or.

® ILa tombe renferme 2 potions de force, 100 pieces d’or et une
hache d’arme.
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Le Garde-Manger

"Vous entrez aprésent dans le centre
e laforteresse de La dHorde des Ogres.
Avant O atteindre Vos objectif s, vous
devez hélas traverser le garde-manger.
On raconte que méme les Ores et les

Vous donc si Vous ne Voulez pas Vous
aussi serVir 0e repas aux Ogres.’
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NOTES

@ Lisez ce texte a voix haute aux héros : "La puanteur des lieux
Vous retourne [ estomac car des morceaux de cadavres jonchent
[e sol ou pendent Le long des murs.”
‘Tant qu’ils sont dans les salles marquées de cette note, les
héros sont mal a ’aise et perdent un dé¢ de combat a
I’attaque et a la défense.
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. Ce coffre a trésor contient les restes d’'un Gobelin et un sac
,-.@ contenant 50 pieces d’or.
© Ce coffre a trésor est piege. S1 un joueur tente de 'ouvrir
ou de chercher un mécanisme de piege, la piece se remplit
d’un gaz toxique. Ce gaz fait perdre 1 point de vie par tour
a chaque héros présent dans cette piece.

Gobelins ne s'y aventurent pas. Hatez o

@ Voici ’Armurerie Secrete des Ogres. Chaque joueur peut
y chercher des ¢équipements et lance 1 d¢€ ordinaire :

sur un resultat pair, il peut choisir 2 equipements ;
sur un resultat impair un seul.
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NOTES

@ Ce coffre a trésor renferme 750 pieces d’or. Chaque joueur pourra
chercher un equipement de son choix (de la fiche armurerie) sur
le ratelier d’armes.

Voici le Puits du Chaos. LLa Gargouille en est le gardien et agit

P comme un monstre normal.
A
@ Voici Festral, le disciple de Morcar ! Il peut lancer les 3

- a nouveaux sorts du Chaos a raison d’un sort par tour.
' Le “Puits du Chaos 4 , S -
*h [l n’attaquera les héros d’aucune autre maniere. Lorsque ces 3
Vous venez 0 entrer au plus prof ond de ”ﬁ sorts sont lances ou lorsque tous les guerriers du Chaos sont
[ antre de La Alorde des Ogres. {V"“f : morts, 11 maudit les héros et disparait dans un nuage de fumeée
devriez y trouver le ‘Puits du Chaos o' oir e

Festral le sbire de Morcar, entire la

uissance pour controler la HHorde des 5y ; : , . 5 -
og,.e Y. "Retrim}e BT dival ot sliwiie ST @ Voici I’Atelier Magique de Festral. Sur I’établi, une note precise

ceci est Le premier de vos objectif's. Frayez % que Fest.ralicontréle les Ogljes grace 4 un anneau magique mais

\ Vous ensuite un chemin jusqu au quartier que celui-ci1 peut étre détruit dans le Puits du Chaos.

privé du Seigneur Ogre. Soyez trés : Ie coffre renferme cet anneau magique qu’un héros devra jeter
dans le Puits du Chaos a partir d’'une case adjacente. Sur I’¢tabli,
les héros trouveront aussi 12 potions de guerison, 2 breuvages
heroiques, 2 potions de force, 2 potions de réesistance ct

6 elixirs de vie. Un petit sac de cuir sur I'une des étageres renferme
un byjou d’une valeur de 800 pieces d’or.

%
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prudents mes amis.”
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NOTES

Voici le Seigneur Ogre entoure de ses gardes personnels. LLorsqu’ill meurt, I’alarme
est sonnée. A chaque debut de votre tour, faites entrer un monstre par les
escaliers a la poursuite des héros. L.ancez 1 dé ordinaire et si vous obtenez 1 ou 2,
c’est un Gobelin qui entre ; Pour un 3 ou un 4, c’est un Orc ; pour un résultat de 5,
c’est un Fimir ; enfin pour un 6 c’est un Ogre Guerrier.

Le coffre contient une clef magique et des byjoux d’une valeur totale de
3000 pieces d’or.

© Voici Xenloth un Mage du Chaos, assistant personnel de Festral.

\ s ATTAQUE Y7N7
' Le Seigneur Ogre . DEFENSE %% /%0%

A
; ; R | POINTS DEVIE @ Q Q
Maintenant que Vous avez défait les % POINTS D’ESPRIT [0 B @
plans de Morcar et repoussé Festral, & DEPLACEMENT 6
Vous devez Vous aventurer au coeur ou Il peut lancer les sorts suivants : Peur et Rouille.

rep ﬂi( re o¢ la 4oroe des Ogr:es e @ Ce coffre contient 2 potions de guérison et 1 élixir de vie.

eliminer leur chef auplus vite. Le

56[5!1614!" Ogre ne serdapdas f acile a L @ Ce coffre contient 450 pieces d’or. Le buffet renferme une potion de force et
battre et Vous devVez redoubler une de guerison.

0'ef f orts pour mener a bien cette @

A ) f y Cette lourde porte de pierre est scellée par un sort puissant. 1l faut une clef
yniere tacne avant oe Vous enjf uir.

magique pour annuler le sort qui la bloque. Cela colite une action au détenteur de la clef
qui doit se placer sur le seuil de cette porte. Ensuite les héros devront la forcer comme a
’habituce.

-




NOTES

Des qu’un joueur passe cette case, vous pouvez faire entrer au
debut de chacun de vos tours des monstres a leur poursuite.

L.ancez 1 dé ordinaire. Sur un résultat de :
1- 1 Ogre Guerrier

‘ 2- 2 Orcs
don 2 3- 1 Fimir
-, _ > 4- 3 Gobelins
. . 5- 1 Guerrier du Chaos
etour ala Surf ace 4 . | |
‘R f b 6- 1 Guerrier du Chaos, 1 Ogre Guerrier, 3 Gobelins,

"“Felicitations, votre mission est t B Orcs of 1 Fale
accomplie avec brio! Vous avez éliminé la |

menace 0e la Horde des Ogres qui pesait
SUr ['(_Empfre et bestdbflfsé [e reste be:; . CC COffre renferme 4 Cordesj 4 pOthIlS de glleI'lSOIl c1
troupes en Vous attaquant au chef ou clan 1 elixir de vie.
des ‘Oirgrusht. Profitez de lapanique au
sein ou clan pour Vous échapper de la
£ OUS PP i @ Ce coffre a trésor contient des objets rares d’une valeur de
[orteresse et rejoindre la surface d' o

5000 picces d’or.

Vous pourrez guider les forces de

[' Empereur pour mettre un terme "
definitif alamenace des Ogres.” @ ‘Tous les héros doivent passer cette case pour réussir a

s’échapper. Informez-les de ceci.




"

es dHéros,une fois encore, [ Empire Vous est redeVable. La Alorde des
Ogres a été anéantie par les troupes de [ Empereur sous votre commandement.’

"“Une fois encore, le plan de Morcar a échoue. Mais sonplan seulement..Car
Morcar ne manque pas de ressources et je ne serai pas étonné qu il ref asse surf ace
un jour prochain.’

"D’ ici La, chacun de Vous aura enfin [ opportunité de retourner dans sonpays
f natal en toute quiétude. Mais pour [ heure,Vous avez bien mérité de Vous reposer.
“Venez donc,glorieux A1éros! L' Empereur vous attend une fois de plus dans le
Grand Palais.Ce soir, ce ne sont pas les Ogres, mais bien nous qui f erons
ripailles

R
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Armes a “‘Oistance

Dague (1D, jet) _ -
Ep¢e Courte 2p) Arbalete Dague
Fine Ep¢e 3D) Arc Long Hachette )

Ep¢e Longue d’Acier 3D, diag)

Epée Lourde a Double Tranchant 4, diag, 2M) - Fleches HEEEEEEREDEENEN
Hachette @2, jet) HEEEEEENENENENNNNEE
Hache d’Armes @b, Spécial, 2M) HEEENEEEEDENEE |:||:|
Hallebarde @b, diag, LPx2, 2M) o R m|_||_]|_"_|
| Lance (2D, diag, LPx2, 2M) _|_”_‘_|_”_‘_|_‘me|—”_”_"_|
Gourdin 2D, diag, 2M) - _LILI_\L“ILI_LILI_DDDD

LP- Longue Portée 2 cases ; diag- Attaque en diagonale ; jet- peut étre
lancée ; 2M- Arme a 2 mains. Ne peut étre utilisée avec un Bouclier.  / —

If -1
|
|

i

-

|

Armures “Piéeces O' Or

“Potions

Bouclier (+1D)

Casque (+1D)

Cotte de Mailles 3D, dépl-1)
Armure de Fer b, dépi-1)

Potion de Guérison

| [

Potion de Vitesse

OO0 Divers

Potion de Resistance 3 Corde ‘

NN NN ?- . Tealiase b Ou’fils 8

Potion de Force

| I [

Breuvage Heroique

IO - Trésors de Quéte

[
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>

.. 4
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Eau Bénite -
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Déplacement 6 Cases

Placez immédiatement une fosse
profonde sur une case qui vous
est visible. Si la fosse apparait sur

une case occupée par une
figurine, celle-ci y tombe
immeédiatement.

=il A3 N [} ol e . .
I e R | & i
: . &. - a
B . 'i L] :
'. -ti

& & & &9

Attaque ﬁn ﬁ;’

Défense § iy A &

Vie ""’
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Déplacement 6 Cases

Lancez 1 dé ordinaire pour savoir

combien d’Ogres Guerriers

peuvent apparaitre sur des cases
libres qui vous sont visibles. Ces

Ogres peuvent bouger et attaquer
immeédiatement.

Chef Ogre

Tous les héros visibles d’un
méme lieu lancent chacun

8 dés de combat et perdent

1 point de vie par crane
obtenu. Les dommages sont
‘réduits par leur total actuel de
point(s) d’Esprit.










1 W " = ’ &
—§- 1l -..lq..l ! 4 T u l " II“II.":...
iJ r L] r n

...“.-. g B S

-1 AR SN . - ( naf .-._!I.. “

— _I-_.::I- 'Ll T Ly ] P ' 1 L e LN My
u- 1,1 AT (A8 .'.1”'. ; [ : . -._.__ ~NI -. ,.l ._..._'-.ﬂ.!r.

RRE N Iﬂ ] . . _ K m . l_.. %

. -..'ln._ ll .., _ . _. .. h.-”.___ ._
1 T!u.l.“ .“Eﬂm:- . | _ _

o ..-_.1 il__.

=y Il_l. anr S s I LYW
Y. 4A9F - s o i R “"OrvwmBN
Ceraar <’ . TV - SN,

e S

1 u__..._:..._.._.___.

S [ - : T 5 : N ] .
i 4 BOe m1.l-I e . X ej_
A | % N K 4P lﬂ
L e A a0 2 n BATENES :
AL _.i_._i..ﬂ: ' ...-_.. .i- - Eue’
ol !T H.I-I ....l - ' .u .

_ B iadt _
E Aﬁ:lmnﬁ - _ -IQ _ S LT
- e Sl B AN s e
Anne i v avwequy n TG i
ﬂ A ev .-! il iy
- I-l-_. iR "am .
H.‘

o
A Rl

¥
i
=
- T

 TWmEN . EEee
- FF

"“Ha.,

X u:;ﬂ..ulllh
- puse
1 ITREA NI _“ 4]
e~ .

iﬂ’lljtnh.h:_‘l_
gy - e &

i T
a8 inp :- N
i g%

it s I.

o.M
i dEe

48
&

a
| E!-l-u ar
Ualdn:

i
2

L

4]

-]
!:
D

21
H

-

[ 4 |
=

-A

al 1™

“w e
" . ._._.“.n.._.'
" s -n
. {2

e

_..q._-_'.ﬁﬁ.uﬁ .
ir ill.l_.ﬂ ._..i..._... - T =
.... T ey Etti:&ﬂl o WD T WE

l o = | ...-nui .ulln.ill.l! 1
h‘ Lﬁ lIih!Il i
"

 F

::gn!r
- ﬁ

="l




Les Portes de Pierre
Deécoupez soigneusement les ¢léments ci-dessus. Pliez les en deux et
consolidez-les avec du carton fin. Enfin, utilisez les socles plastiques des
portes de la boite de jeu de base pour assembler les Portes de Pierre.

Le Trone des Ogres
Utilisez les éléments plastique
du Trone de la boite de base
pour assembler le 1rone des
Ogres. Pliez I’élément en papier
en suivant les lignes noires.
Consolidez le trone des ogres en

encollant un carton fin sur le
Verso.

Les Jetons “Corde™

Utilisez ces jetons pour indiquer 'emplacement d’une corde utilisée par les
héros, par exemple, lors d’une escalade.
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Un nouveau Livre des Quétes avec sept
nouvelles aventures.

4 Guerriers Ogres, 1 Ogre Champion, 1 Chef
Ogre , 1 Seigneur Ogre.

Nouveaux éléments de jeu en couleur.

Vousj les puissants Héros de ’Empereur, devez
arréter la Horde des Ogres. Seuls les plus

courageux osent faire face a ces imposants agents
de destruction qui s’expriment dans la violence et

laissent une trainée de dévastation sur leur passage.

Trouvez leur forteresse souterraine et taillez
votre chemin a travers leurs tunnels. 1.4, dans le
coeur de la montagne, vous trouverez le Hall du
puissant Seigneur Ogre. Détruisez-le et vous
ancantirez la menace de la Horde des Ogres.

MB France S.A.
D) 73378 Le Bourget-du-Lac Cédex.
Hasbro MB s.a., Boulevard
JEUX International 55/4, 1070 Bruxelles.

Les couleurs et les details peuvent varier par rapport

1990 MB France S.A.
)\ f 0

Mais attention ! ILes Ogres ont disséminés de
nouveaux pieges mortels et sont aidés par les
maléfices de la sorcellerie du Chaos. Vous aurez
besoin de tout votre courage et de vos talents de
combattant pour vaincre ces effroyables créatures.

Alors préparez-vous pour la bataille... contre la
Horde des Ogres.

GAMES WORKSHOP
Ne convient pas a un enfant de
moins de 36 mois a cause de la
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