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Potion de Rage
Prix : 400 pieces d’or

Seul le Barbare peut boire ce liquide
rouge violacé. Il pourra alors attaquer
2 fois par tour aussi longtemps que des
Monstres lui seront visibles. Dés que les
Monstres ne sont plus dans le champ de
vision du Barbare, les effets de la potion
se terminent.

Potion de Régénération
Prix : 500 picces d’or

Tout Héros qui boit ce hquide brillant
jaunatre  peut récuperer  jusqu’a
6 points de Corps perdus. Lancez un de¢
ordinaire pour déterminer combien de
points de Corps le Héros peut récupeé-
rer. Cette potion ne peut pas offrir plus
de points de Corps au Heéros que son
total de départ.
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Potion de Force Glaciale
Prix : 200 pieces d’or

Cette mixture boulllonnante orange
garantic une force surhumaine au
Barbare pour un tour. Une fois que le
Barbare aura avalé la potion, sa prochai-
ne attaque causera la perte de deux fois
plus de points de Corps. Les autres Hé-
ros ne peuvent pas utiliser cette potion.

Potion de Peau Gelée
Prix : 300 pieces d’or

Seul le Barbare est affecté par ce
breuvage. Il pourra alors lancer 2 deés
de combat supplémentaires pour se
défendre contre des attaques. Cette
potion agit tant que des Mons-
tres sont visibles au  Barbare.

'Irois de ces quatre potions ne peuvent étre utilisées que par le
Barbare. Différentes potions des «Boutique de I’Alchimiste»
d’autres extensions peuvent étre ¢galement achetees.

Notes concernant la presente Extension :

«[”Horreur Gelée» est une extension medite en France. Son prix exorbitant sur les sites marchands

d’occasion, temoignent de sa rareté (entre 250 et 400 |

“uros !). La présente traduction, menée par

Heroquest Remaster, se veut respectueuse et la plus fidele possible a la version originale. LLe format du

livre de Quéte a été converti d’'un format paysage US
péenne des extensions.

a un format portrait propre aux versions euro-

Aucune modification de contenu n’a €t€¢ apporteé, excepté quelques libertés de langage, prises ponc-
tuellement pour donner un coté plus littéraire a 'ensemble de la traduction. Cette extension n’a mal-
heureusement jamais été testée, de fait certaines regles ou quétes pourront sembler particulierement

difficiles.

Considérez que malgré ce qu’il est dit, un personnage «Barbare» débutant n’aura aucune chance de
se sortir du triptyque de Quétes Solitaires. Considérez également qu’un Yeéti, et sa capacite «Etreinte»

auront raison du «Barbare» lors des trois premieres qu

étes puisqu’aucun de ses compagnons ne pour-

ront tenter de le délivrer des bras du Yéti. Il est donc recommandé de supprimer les Yétis de trois pre-
micres Quétes ou alors de permettre au Barbare d’effectuer un jet de dés pour qu’il puisse se libérer.
S’1l lance 2 dés ordinaires et que le résultat est inférieur ou égal a son total de points de Corps actuels,

1l parvient a se libérer. Sinon, 1l pourra relancer les des

a chacun de ses tours.

LLes nouvelles figurines de cette extension ne sont pas faciles a dénicher. 'lentez de trouver des figu-
rines de substitution ou utilisez tout simplement des jetons en carton pour représenter les nouveaux

monstres.
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" ] élicitations,puissant Oarbare! Toi et tes compagnons ave:
oetruit [' Horreur Gelée,évitant ainsi a [ “Empire de subir une ére glaciaire
oévastatrice. Les plans de Morcar ont échoué, soyez remerciés pour votre malice,
Votre bravoure et Vos talents.»

«En récompense de Votre héroisme,les Anciens des Tribus vous of f rent
[a somme 0e 1000 piéces 0 or chacun. Nous avons gagné cette bataille, mais nous
devons rester Vigilants. Lapuissance de Morcar continue de grandir. L' Horreur
Gelée s'est relevée une nouvelle fois alors que les Forces du “Dien la croyait
morte, et elle pourrait bien revenir, une fois de plus. Cependant, tout porte a croire
que pour [' instant, le danger est passé.

«Ton peuple va chanter vos louanges, ©arbare! Pour les siécles avenir,
tes descendants deVront trouver un nouveau Champion pour les déf endre contre les
serviteurs ou Chaos. Trouveront-ils un Héros aussi méritant que toi ?

«Les plans de Morcar dans ' autres régions restent prospéres. L' Empire
est menacé sous plusieurs fronts. ‘Dientdt,vos services seront a nouveau sollici-
tés. Je crains que plusieurs taches périlleuses ne pésent a nouveau sur vos solides
épaules.»

«Mais, cette nuit, toi et tes compagnons étes honorés lors 0'un grand
banquet. Les récits de courage seront contés et il y aura bien des réjouissances.
“Venez recevoir la gratitude de Vos parents !>

"%Een\?enue dans ta terre natale. puissant Barbare ! Il me sem-

ble que c'était hier que les Ancétres de ta Tribu t ont Llaissé partir explorer les
nombreuses merveilles des terres chaudes ou sud. Aujourd hui tu es un guerrier de
renom, grand et fort,forgeé par les batailles.

«Ton retour en terre natale est acclamé, mais oOe sombres pensées sont
dans les esprits de tes Ancétres. Tu comprends alors pourquoi ils t'ont appelé..
Ton peuple a besoin de ton aide en ces temps troublés.

«Une ancienne puissance maléfique, que ['on pensait perdue a jamais,
s'est réveillée et terrorise les Terres du “Nord une fois de plus. L' Horreur Ge-
[ée s'est extirpée de sa Tombe de Glace ou elle fut Laissée pour morte ces derniers
siecles durant. Au cours de cette longue hibernation, elle recouvra lentement ses
forces, attendant le signal de Morcar. Lorsque son maitre [ appela, elle retourna
sur son ancien Trone de “Pouvoir prof ondément enfoui sous les entrailles de la
Montagne de Glace. Munie de son Sceptre Glacial de Souveraineté, un artef act
maléf ique O une vaste puissance, [ Horreur Gelée réveilla ses légions et élabora
ses plans de conquéte Visant a recouvrir les Territoires du “‘Nord de [ Empire O un

Manteau de Glace Mortelle.

«Seul un Champion pourra s'opposer aux maléfices de ['Horreur Gelée.
Tous espérent que tu seras ce Champion. Afin de tester tes capacités, tes ancé-
tres ont préparés trois épreuves que toi seul deVra traverser | Si tu survis a ce
test, tu pourras mener tes compagnons dans les “Prof ondeurs de la Montagne ode
Glace. La, vous devrez détruire le Sceptre Glacial de Souveraineté avant qu'il
ne récupere La totalité de son Pouvoir.C'est seulement lorsque e Sceptre ne sera
plus que Vous pourrez af f ronter et détruire pour de bon [' Horreur Gelée»

«Tu auras besoin de tout ton courage et tous tes talents, Darbare |
“Oes dangers, plus grands encore que tous ceux que tu as pu aff ronter jusqu'ici,
t' attendent désormais, au sein de la Montagne de Glace. “Pourtant, si ta Quéte
est couronnée de succés, une immense yecompense t attend. Au milieu des gran-
des richesses que tu découvriras se trouve [' Amulette du “Nord, un ancien arte-
fact sujet a bien des rumeurs. On raconte, qu' elle of frirait a celui qui la porte,
oe merveilleux pouvoirs..»

«Donne chance, puissant guerrier. Le destin de beaucoup dépend de toi I»
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Nouveaux Monstres
Pour en apprendre plus sur les nouvelles figurines de monstres, consultez les cartes
«Monstres» contenues dans cette extension.

ouer a l’extension

Ces 10 nouvelles Quétes se jouent de la méme maniere que
celles du jeu de base. LLes Héros récuperent leurs forces entre les Queétes.
("Tous leurs points de Corps et d’Esprit sont restaurés.)

1. Les Quétes

Les trois premieres Quétes sont des Aventures Solitaires, concues pour étre jouées avec le
personnage du Barbare seulement. Elles peuvent étre utilisées pour introduire un nouveau
joueur a ’expérience de HeroQuest, ou encore afin de jouer méme lorsque seulement deux
joucurs sont disponibles. S1 un nouveau personnage Barbare veut entrer en jeu alors que
les autres personnages sont d¢ja expérimentés, ces 3 Quétes Solitaires lul permettront de
rattraper son retard en gagnant de 'or, de I’équipement ainsi que des objets magiques.
LLes Cing Quétes restantes sont des Quétes de Groupe. Les deux dernieres Quétes sont
¢galement des Quétes de Groupe, mais comme les Héros doivent voyager entre les deux

Quétes pour atteindre leur objectif, elles sont jouées comme une seule et méme Quéte
«double».

§ s |
ST Ay
2. La Femme Barbare |
Cette extension comprend une figurine de Femme Barbare.
Ses caracteristiques sont les mémes que celles du Personnage
du Barbare du jeu de base. Elle peut €tre utitlisee pour rempla-
cer une figurine de Barbare Homme, s1 le joueur préfere jouer N\~

une Femme Barbare.

3. Débuter et Finir une Quéte

Les Héros ne commencent et ne finissent pas toujours leurs Queétes sur la case «Escalier.
LLe Message de Mentor, au début de chaque Quéte, indique ou les Heéros
doivent commencer et finir leurs Quétes. LLorsqu’l y a une Porte d’Entrée en Fer
et une Porte en Bois de Sortie, elles sont indiquées sur le Plan de Quéte par une
Fleche (pointant vers l'intérieur du plateau de jeu pour une porte d’entrée, et vers
I"'extérieur pour une porte: de sortie). Lorsquil yawune porte 4 entree, elle est toujours
placée sur le plateau de jeu a son emplacement spécifique avant chaque début de Quéte.

Au commencement d'une aventure, les Héros sont placés de 'autre coté de la porte et indi-
quent au Joueur Sorcier qu’ils décident de 'ouvrir.

Note : Comme pour les portes normales, une porte de sortie n’est jamais placée sur le pla-
teau de jeu par le Joueur Sorcier tant que les Héros ne 'ont pas découverte dans le couloir
approprie.



4. Points d’Esprit

e Lorsque le total de points d’Esprit d'un Héros atteint zéro, 1l n’est pas mort mais en
«Etat de Choc». (Un Héros ne peut pas descendre en dessous de zéro points d’Es-
prit.) Il ne lance alors qu’un seul d¢ ordinaire pour se déplacer, 1l attaque avec un

ées.

Monstre. Par exemple, un Héros attaqué par 3 Zombis procede a 3 lancers de deé-
fense distincts. Un Héros attaqué par un Monstre qui possede des Attaques Multiples
(comme I’Ours de Guerre Polaire), ne peut lancer les dés de défense qu’une seule fois
par tour contre ce Monstre.

6. Monstres Errants

Plusieurs Qucétes de cette extension possedent des Monstres Errants Multiples. Ces
Monstres peuvent apparaitre lorsqu’un Héros pioche une carte « Irésor- Monstre Errant»
ou qu’il se déplace sur un piege «Monstre Errant». A titre d’exemple, lorsque les notes

de Queétes indiquent, «Monstres Errants : 3 Gobelins», placez 3 Gobelins sur des cases
adjacentes au Héros qui a déclenché I’événement. S1 moins de 3 cases adjacentes sont
disponibles, placez les Monstres restants le plus pres possible du Héros.

«Maintenant que le Sceptre Glacial de Souverainet
rison sur ’Etabli d’Alchimiste. L.a Potion peut restaurer jusqu’a 4 points de Corps perdus. Concernant le «Parchemin

Magique», le Héros pioche une carte «Parchemin Magique» au hasard et le note sur sa Feuille de Marque.

replacez pas les Monstres qui ont déja été détruits auparavant.
'une de ces cases se place instantanément sur ’autre case « Iunnel de Glacey.
Chaque Potion pouvant restaurer jusqu’a 4 points de Corps perdus.

Enpremier lieu,vous devez découvrir les Escal
ces deux Quétes. Les points de Corps et d’Espr

:
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O Consultez la Note «D» de la «Quéte 7» pour plus d’informations sur le «Brouillard Vivant.
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Note : S1 vous n’avez plus de figurine disponible pour le Monstre a placer, remplacer la
par celle d’'un Monstre de force similaire.

LLa Porte menant a la salle du'Irone de Pouvoir ne s’ouvrira pas a moins qu’un Héros, en possession de la «Clé de

Cristal», ne se place sur une case adjacente et déclare qu’il désire ouvrir la porte.
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O 7. Nouveaux Pieges
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Les pieges suivants ne possedent pas de Jetons spécifiques pour les représenter

«Monstre Errant», «Stalactite», «LLame Dansante».

Monstre Errant : 1.orsquun Héros se déplace sur une case avec
le symbole illustré ci-contre, dites-lul qu’il doit immediatement
s’arréter sur la case. L.e Monstre (ou Monstres) indiqué dans les
notes de Quétes dans la partie «Monstre Errant» apparaissent sur
des cases adjacentes au Héros, ou le plus pres possible. I.e Monstre
attaque immeédiatement et le Héros se défend. (S1le Héros n’a pas
encore accomplit d’action ce méme tour, 1l pourra le faire apres
s’étre défendu.) Sinon c’est au Joueur suivant de jouer (ou au
Joueur Sorcier). Chaque piege «Monstre Errant» ne peut étre activé
qu’une seule fois. LL.es Monstres ne peuvent pas ’activer. Les picges
«Monstres Errant» sont s1 bien dissimulés qu’un Héros ne peut les
détecter s’1l recherche des Pieges.

f
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Stalactite : Ces Lances de Glace Mortelle sont accrochées aux

plafonds des Cavernes de Glace. A moins d’avoir été détectées et
désamorcées, les Stalactites tombent sur le premier Héros qui se

déplacera sur leur case, causant la perte d’1 point de Corps.

ILes Monstres ne déclenchent pas les Pieges «Stalactitesy.

o

s

,,,,_,_,-._

Lames Dansantes : Quand un Héros se déplace sur cette case,
une énorme Hache se balance a partir d’'une alcdve cachée dans le
plafond. LLe Héros lance alors 2 dés de combat et perd 1 point de
Corps pour chaque Crane obtenu. ILe Héros ne lance pas de dés
pour se défendre. Un piege «L.ames Dansantes» peut étre détecte et

désamorcé. Tant qu’il n’aura pas été désamorceé, le picge affectera
tous les Héros qui traverseront la case.

I.es Monstres ne déclenchent pas les «l.ames Dansantesy.

8. Grands Monstres

Lorsqu’un Monstre recouvre plus d’'une case ('Horreur Gelée de cette extension par

exemple), 1l peut attaquer n’importe quelle figurine se trouvant sur une case adjacente
(attaque en diagonale incluse), méme s1 la figurine du Monstre n’est pas tourn¢e vers la

cible.

9. Vendre des Objets Superflus

A mesure que les Héros posséderont un meilleur équipement, ils pourront vendre leurs

vieux Objets a ’Armurerie. Seuls les Objets listés sur la fiche «Armurerie» du jeu de base
pourront étre revendus a I’Armurerie. e Héros recevra alors une somme en pieces d’or,
egale a la moitié du prix de I'objet indiqué dans ’Armurerie. A titre d’exemple, un Héros

O O O O N A A N O AN AN RN N O O O O A A AN N AN NN AN quivendune {{EpéeLongue}) (d’unevaleurde 350 piéces d}OI') TEeECevra 175 piéces d}OI'_




10. Trésor

Pour eviter les conflits entre les Héros, les importantes sommes d’or, contenues dans les

Cofifres a’'Irésor, seront partagees en fin de Queéte entre tous les Héros survivants. "
S

11. Nouvelles Cartes Tresor <
=

, . X : , ,. . S

Les 6 nouvelles cartes « Irésor» doivent €tre melangées au paquet de cartes « Irésorm du jeu ~
de base avant de commencer a jouer. §.
12. Nouvelles Cartes «Trésors de Quétesy N
o  Amulette du Nord, Anneau de Chaleur et Chausses des Neiges : Ces ' I1resors s
de Quéte sont stmilaires a ceux du jeu de base. LLorsqu’un Héros trouve 'un d’entre t;:;

eux, 1l doit le noter sur sa Feuille de Marque.

e  Parchenmuns Magiques : 6 des «Irésors de Queétes» de cette extension sont des
«Parchemins Magiques». Ils s’utilisent de la méme maniere que les Sortileges du jeu
de base a la différence qu’un «Parchemin Magique» peut étre utilisé par n’ IMPORT
QUEL HEROS. (pas seulement I’Enchanteur et I’Elfe) Notez que les «Parchemins
Magiques» ne peuvent servir qu’une seule fois. LLorsqu’un Héros trouve un «Parche-
min Magique» de nature indéfini, le Joueur Sorcier retourne toutes les cartes «Par-
chemins Magiques» de cette extension face cachée et le Héros doit en piocher une au
hasard. L.e Héros note ensuite le «Parchemin Magique» sur sa Feuille de Marque et
replace la carte «Parchemin Magique» dans la pile de cartes «Parchemin Magiqueb.
Une fois qu’un «Parchemin Magique» a été utilisé, 1l doit étre raye de la Feuille de
Marque du Héros.

ey

i[ reste encore beaucoup

QUETE DE GROUPE- 8
A la “Recherche du Sceptre

13. Hommes d’Armes

eros mats

-

A

Cette extension contient 6 figurines d’Hommes d’Armes avec 12 armes interchangeables
qui vous permettent de disposer des 4 types différents d’Hommes d’Armes (I’Eclaireur, la
Fine LLame, I’Arbaletrier et ’'Hallebardier).

1 »

Sceptre. Aussi longtemps qu' il existera, [ Horreur Gelée ne pourra étre détruite. Une fois que

Dans certaines Quétes, les Hommes d’Armes servent en tant que Monstres qui combat-
tront les Héros. S1 un Homme d’Armes est illustré sur un plan de Quéte, 1l est considéré
comme ¢tant un Monstre controle par Morcar.

pour accéder ala Dataille finale contre [ Horreur Gelée»

Mais les Hommes d’Armes sont ¢galement des soldats qui peuvent étre enroles par les
Héros avant le début d’une Queéte. Ils accompagneront n’importe quel Héros lors d’une
Queéte s1 celui-c1 paye leur Solde. ILe Solde de chaque type d’Homme d’Armes est indiqué
sur sa Carte. L’argent doit étre donné avant le commencement de la Quéte. LLes Hommes
d’Armes peuvent étre engagés pour n’importe quelle Quéte de Groupe mais pas lors
d’une Quéte Solitaire.

Vous aurez détruit le Sceptre, trouvez [a “Porte en Dois de Sortie et traversez-la

trouve e Sceptre Glacial de Souveraineté, La Source de bien des pouvoirs de [' Horreur Gelée.
“Vous devez Le trouver et Le détruire. Apreés étre entré par une ‘Porte en Fer,cherchez le

Ce Coffre est piegeé avec une Fléchette empoisonnée. Si un Héros cherche un trésor avant d’avoir désamorce le piege,

1l perdra 2 points de Corps. LLe Coffre contient 200 pieces d’or et 2 Potions de Guérison.

Le premier Héros qui cherchera un trésor dans cette salle trouvera un «Parchemin Magique» caché dans la
Chaque Potion peut restaurer jusqu’a 4 points de Corps perdus.

Bibliotheque. LLe Héros pioche une carte «Parchemin Magique» au hasard et le note sur sa Feuille de Marque.

de ces cases se déplace instantanément sur ’autre case « Tunnel de Glace».

Un Homme d’Armes est contrdlé par le Héros qui I’'a engagé. I’ Homme d’Armes se
déplace et attaque immeédiatement apres la fin du tour du Héros. Un Héros peut enga-
ger autant d’Hommes d’Armes qu’il peut se le permettre. Un Homme d’Armes peut se
déplacer, ouvrir des portes, attaquer et se défendre comme un Héros, mais il ne peut pas
effectuer d’autres actions (excepte pour ’Eclaireur qui peut chercher et désamorcer les

«Vous avez parcouru un [ong chemin,
@ Le Tunnel de Glace est connecté au Tunnel de Glace de ’autre salle «A». Tout Héros ou Monstre qui se place sur 'une

(®
©

I.es Héros ne peuvent n1 s’en emparer ni I'utiliser. Le Joueur Sorcier doit dire aux Héros que pour détruire le Sceptre,

un Héros doit se placer sur une case adjacente, 'attaquer, et obtenir au moins 1 Crane sur les dés de combat.
[Le Sceptre explose lorsqu’il est détruit, infligeant la perte de 2 points de Corps a tous ceux qui se trouvent dans la

Consultez la Note «E» de la «Quéte 4» pour plus d’informations concernant le déplacement sur la Corniche Gelée.
piece. (Ne:le diftes pas aux Heros avant gue cela n arrive.)

Le Tunnel de Glace est connecté au Tunnel de Glace de 'autre salle «E». Tout Héros ou Monstre qui se place sur 'une

Le Tunnel de Glace est connecté au Tunnel de Glace de 'autre salle «D». Tout Héros ou Monstre qui se place sur I’'une
de ces cases se déplace instantanément sur ’autre case « Tunnel de Glace».

de ces cases se déplace instantanément sur ’autre case « Tunnel de Glace».
LLe Sceptre Glacial de Souveraineté se trouve sur la case Nord-Est. LLe Sceptre emprisonné par le gel du mur.

Monstres Errants : 3 Gremlins des Glaces
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d’une Quéte, tout Homme d’Armes engagé par ce Héros peut continuer la Quéte. Il est

T T T T T T T T & piéges).UnHommed’Armes nepeutrecevoirdetrésors. S1 un Héros meurt au cours

alors contrdlé par le Héros qui vient de tomber.

L Eclaireur, la Fine ILLame et I’Halle-

bardier possedent chacun différentes

caracteristiques et différents talents.
Ceux-ci sont détaillés sur leurs cartes

respectves.

S1 un plan de Quéte appelle un type

d’Homme d’Armes qui n’est pas
disponible car 1ls ont tous €té engages

par les Héros, le Joueur Sorcier peut

Fine Lame
remplacer un Homme d’Armes par

un Monstre.

Arbaletrier

Hallebardier

14. Les Nouveaux Elements

Note : LLes Nouveaux Eléments Cartonnés sont présentés
en détail ci-dessous. Les ¢léements sont 1llustrés avec leurs
symboles respectifs. Ces symboles apparaissent sur chaque

plan de Quéte pour vous indiquer ou placer les différents

eléments sur le plateau de jeu.

Caverne des Neiges

Ces Salles Glaciales drainent la chaleur des Héros. Pour chaque tour ou un Héros pénétre

et reste dans cette salle, 1l lance un dé de combat. Il perd 1 point de Corps s’il obtient un
Crane. LLes Monstres ne sont pas affectés par le drain de chaleur propre a cette salle.

Deux Tailles :

2x3 cases
3x4 cases

&
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Quatre Tailles :

1 case
1x2 cases

1x3 cases
2Xx3 cases
i ¥
MAGIC
“ ICE -

a

détectée par des recherches. Il est pos-
Glace Magique
Ces jetons sont utilisés pour les Sortileges
«Pont de Glace» et «Mur de Glace».
a un lun-
Une

sible pour les Héros de sauter par dessus ces
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oh
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oh
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et
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L
L
A
L
o

nel secret. 'lout Héros ou Mons-

tre qui se place sur la case d’une
de ces entrées est immeédiatement

déplacé vers Dlautre entrée.
ros ou du Monstre se termine.

travers le Tunnel, le tour du He-

i
D)
-
m
[~
QL
go
)
L
NG
=
-
R
g
L
e
<
Q,
L
-
-

foirs le déplacement effectué

Tunnels de Glace
lien apparent,

r

mis le pied sur la case appropri¢e. LLorsqu’un
cee 113

Héros se déplace sur une «Case Glissantey, il
lance un dé de combat. S’1l obtient un Bouclier

Blanc, le Héros tombe et son tour se termine
que le Héros peut continuer son déplacement
(le cas échéant). L.e Héros doit lancer les dés
pour chaque «Case Glissante» qu’il traverse.
Un Héros victime d’une chute ne peut effec-
tuer d’action ou se défendre contre des atta-
ques jusqu’a son prochain tour. LL.es Monstres
ne sont pas affectés par les «Cases Glissante».
Une «Case Glissante» ne peut étre désamor-
obstacles comme pour les pieges «Oubliettey.

Ne placez pas une tuile «Case Glissante» sur
immeédiatement. ‘Tout autre résultat signifie

le plateau de jeu tant quun Héros n’a pas

Case Glissante

27
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Pente Ennecigée

Ne placez pas cette tuile sur le plateau de jeu tant qu'un Héros n’a pas mis le pied sur la
premicre case du piege. Tout Héros qui pose son pied sur la tuile «Pente Enneigee» dévale
immeédiatement la pente vers la direction indiquée par la Fleche. LLe Héros se déplace im-
meédiatement vers la dernicre case de la «Pente Enneigéer. Le tour du Héros se termine.
ILa Pente est cachée et ne peut, mi étre détectée n1 désamorcée. Lorsqu’un Héros déva-
le une «Pente enneigée», 1l lance 1 dé de combat. S’1l obtient un Bouclier Blanc, 1l perd
1 point de Corps. Les Monstres ne peuvent pas se déplacer sur les cases d’une «Pente
Enneigéer». LLes Héros ne peuvent pas remonter une «Pente Enneigée» dans la direction

opposée qu’indique la fleche.

Crevasse sans Fond

On peut sauter par dessus la
Crevasse qui divise cette salle en
deux. Agissez comme pour sau-
ter par dessus une «Oubliettey.
Cependant, tout Heéros qui rate
son saut est perdu «a jamaisy.

Butin des Gremlins

Les Gremlins des Glaces déro-
bent tout ce que leurs mains ge-
lées peuvent attraper. LLeur Butin
est entrepos¢ dans cette salle.

Crypte Gelee

Les Serviteurs Monstrueux de
I’Horreur Gelée sont prisonniers
d'une Line «cotiche de glace. Ces
Monstres sont libérés lorsqu’un
Héros ouvre la porte appropriée.

Entrée des Grottes Glacées
Cette tulle spéciale est utli-
sée comme Entrée ou Sortie.

11
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Cet Artefact

a caché
posséde un 1mmense pPOUVOIr.

Sceptre Glacial de Souveraineté

Chaque case de ce Courant Souterrain compte pour 2 cases lors d’'un déplacement.
Chaque fois qu’un Heros traverse une case de la «Riviere Geléer, 1l lance 1 dé de
combat. S’1l obtient un Bouclier Blanc, 1l perd 1 point de Corps a cause du froid. Les
Monstres ne souffrent d’aucune pénalit¢ de déplacement, n1 de dommages, causes par
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Corniche Gelée

Cette Corniche Glissante surplombe une Pro-
fonde Crevasse de la Montagne de Glace. Les
Héros devront marcher autour de la Crevasse,
sur la Corniche, risquant a tout moment de
tomber vers une Mort certaine.

Brouillard Vivant

Cette Salle est remplie d'un an-
goissant Brouillard tourbillonnant.
ILLes Monstres semblent apparaitre
tout autour des Héros, disparais-
sant dans le Brouillard une fois leurs
attaques effectuées.

15. Precisions concernant les Monstres

Gremlins des Glaces

Pendant le tour du Joueur Sorcier, chaque Gremlin des Glaces peut, soit attaquer un He-
ros ou un Homme d’Armes, soit derober un objet a un Heros (au choix du Joueur Sor-
cier). I objet dérob¢ ne peut pas €tre ’Armure ou le Bouchier dont le Héros est equipée,
n1 méme I’Arme dont 1l se sert. Des que le Gremlin des Glaces s’est empare de 'objet, 1l
s’enfuit a vive allure. L.e Héros peut poursuivre le Gremlin des son prochain tour. Si11l le
rattrape et le détruit, 1l récupere ’Objet Volé. S1 le Gremlin n’est plus visible aux Héros au
début du tour du Joueur Sorcier, 1l est parvenu a s’enfuir avec 'objet. Celui-c1 doit étre
ray¢ de la Feuille de Marque du Héros. Retirez la figurine du Gremlin du plateau de jeu.

Ours de Guerre Polaire

L’ Ours de Guerre Polaire attaque une fois avec ses Puissantes Griffes et une autre fois
avec sa Masse Heérissée de Pointes. Deux Attaques peuvent étre effectuées contre
Padversaire, ou une Attaque peut étre effectuée sur chacun des deux adversaires.

Yeti

Lorsque le Yét attaque et cause au Héros la perte d’au moins 1 point de Corps, 1l attrape
le Héros dans ses bras et I’enserre avec violence. Cette ¢treinte inflige la perte de 2 points
de Corps au Héros a chacun des tours suivants du Joueur Sorcier. LLe Héros ne peut se
défendre contre cette attaque et ne peut, non plus, effectuer d’Action. Le Yéti ne peut plus
attaquer lorsqu’il étreint un Héros. Cette étreinte continue jusqu’a la Mort du Héros, ou a
moins que le Yétn ne soit tué par les Compagnons du Heéros.
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