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Dégats !!! 

Dégats 

  Colère 

 
Celui-ci se décompose 

sur place et est éliminé 

du plateau… 

Ne fonctionne pas sur les 

Boss... 

  Sérénité 

 

 

Gemmes de vie ! 

+++ 

Nécromancie 

 Le personnage gagne la capacité de 

créer et d’animer 3 squelettes sur le 

plateau, au prix d’une gemme par 

figurine.  

Prenez 3 tuiles de squelettes... 

 

Les squelettes sont à placer dans la 

zone du personnage.  

Ils peuvent se déplacer et attaquer 

si le personnage le souhaite... 
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L’Overlord active  

les unités 

sélectionnées par le D6. 

 

Celles-ci se défendent  

avec un dé de défense en 

moins indiqué sur  

leur carte ! 

 
 

 

 

 

L’Overlord active  

les unités 

sélectionnées par le D6. 

 

Celles-ci se défendent  

avec deux dés de défense 

en moins indiqué sur  

leur carte ! 
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se  déplacer… 

 

Elles ont peur... 

 

Celles-ci lancent une   

attaque à effet de zone de 

type explosion ou sort 

(comme Tempête d’éclairs) 

qui font l’objet d’un seul et 

même jet de dégât pour tous 

les  occupants de la zone.  

Les bonus de parade des armes 

sont  inutilisables, en revanche 

l’esquive,  

la défense passive et les  

bonus de parade des 

boucliers restent utilisables.  

L’Overlord active  

les unités sélectionnées  

par le D6... 
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Celles-ci peuvent lancer le sort 

de leur choix qui leur sont  attri-

buées  

en début de partie. 
 Certains sorts fonctionnent en 

réaction et peuvent être activés à 

tout moment. Ils sont signalés par 
la présence du  

pictogramme sur la carte.  

Dans ce cas, il n’est pas  

nécessaire d’activer la tuile du 

personnage pour lancer le sort 

pendant le tour des  

héros. 
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