PLAN DESSALLESDE DONJON
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Impasse
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Flammes de Kazla
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Salle de Torture




Grand cachot




Repére
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Cercle cabalistique

)
y
: 15
2 |
LL.
]
1




Salle des gardes
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Salle rouge




Salle de marbre



Salles des cendres



Salle de I'ascension







Hall des mort
(croisement type croix)




Armurerie




Salle du laboratoire




Salle chambre

Page suivante : Réfectoire
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Cabinet de sorcier




Forge du nain noir




Salle des sables mouvants
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Cellule du mage



Cratére de lave
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Aréne de combat
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Atelier de torture




Forge



Salle Objectif : Aréne



Salle Objectif : Abime de feu



Salle Objectif : Fontaine de lumiére



Salle Objectif : Crypte



Salle Objectif : Chambre de L'idole



Salle Objectif : Labo Skaven
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Salle Objectif : Trébne des morts



Salle Objectif : Salle d'invocation




Salle Objectif : Salle du tréne



