Le Fer de [“Esprit

Le Fer de I’Esprit vous permet
de lancer trois dés de combat
lors d’une attaque OU quatre

dés s’il s’agit d’une attaque
contre I’une de ces créatures
apparentées aux Morts
Vivants : Squelettes, Zombis
et Momies.

ARME

Le Talisman de Lore

Tant que vous l’avez en votre
possession, ce Talisman vous
permet de disposer de deux
points d” *‘Esprit’”
supplémentaires.

Le Fléau des Orcs

Cette épée dénommée Fléau
des Orcs vous permet de lancer
deux dés de combat lors d’une
attaque. S’il s’agit d’un combat

contre les Orcs, vous pouvez

attaquer DEUX FOIS.

ARME

L Armure de “Dorin

L’Armure de Borin vous
permet de lancer quatre dés de
combat pour vous défendre.

ARMURE

Le Sceptre du Rappel

Le Sceptre du Rappel vous
permet de jeter deux sortileges
au lieu d’un lorsque c’est votre

tour de jouer.
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