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Esquive Instinctive
Si la somme des 2 dés est supérieure a 21 +1Y

Obtention 3 un 20 . +1% Qeux 20 . +2%)
Esquive Avancée

Si La somme des 2 0és est un nombre impaire . 1Y

Si La somme des 2 0és est un multiple de S . +19Y)
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Fsquive Extraordinaire _[etiche

Bonus +1Y immediat -
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154 . _ . . . age “Oestiale :
1%¢ Jaune remplace 1'D“0OC classique,ou - Deux par héros ; six avec une ceinture de potions 0O - . -
>13¢ Orange remplace 2 dés Jaunes,ou ] 3 Attaque en ‘Rotat ion )
 1d¢ Rouge remplace 1dé Orange S 7
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~ “Enfin pour 3 ennemis tués 4 ] : OCow Critinme {
1%¢ “Violet remplace 1 3¢ “Rouge L " 1 2
-84 le maximum de 0és Violets est atteint L = P )
1 dé Rouge remplace le dé Orange restant i e OBravoureo C
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Le avantages décris ci-dessous sont cumulatifs, sous condition ategorie S000 c
e ['obtention 8 au moins un @ sur le jet de défense
OFolie Berserk ooo

ORéserves Cachées 000 (I fois | quéte)
ORuée de Coups

OFrappe Heroique!




