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e feubrule a belles flammes dans [ atre mais dif fuse une faible clarté dans ['étude de Mentor. Les
ombres dansantes ne laissent Voir qu' une partie des innombrables [ivres et parchemins qui remplissent les
rayonnages. Enfin, Mentor se dirige [entement Vers la cheminée.

"Mes amis, dit-il,votre apprentissage est maintenant terminé. Toutefois,Vous n'étes pas encore des
d1éros,car il vous reste afaire vos preuves. Mais laissez-moi tout O abord vous entretenir de Morcar.."

"Ily a bien des siecles, Morcar était mon apprenti. Travailleur acharné, il assimilait vite.Cependant,
[ impatience le devorait et il souhaitait apprendre une magie aux pouvoirs plus forts. Je [' avertis des
dangers Oe sa fougue et ['exhortais aplus de patience en ' assurant qu' un jour il deviendrait un enchanteur
oe renom. Mais Morcar n' en pouvait plus O attendre et, chaque nuit, forcait La porte de mon étude pour y
[ire mes [ivres de sortiléges. Les secrets qu ils recélaient étaient en vérité bien grands et Morcar
s'enfuit quand il les eut appris.”

"‘Quand je pus le rattraper, ce f ut pour le trouver beaucoup changé. "N' avait-il pas prété allégeance aux
Grandes Puissances du Chaos ? Inconscient I m'écriai ~Je. Inconscient,oui,car lamagie n' avait éte pour
(ui que Le plus court chemin menant au pouvoir et il en avait usé sans se soucier de laterrible dette dont il
deVrait désormais s acquitter. Je tentais de le raisonner. Rienn'y fit. Il me rit au nez, puis me Jjeta un sort
terrible que j' eus grand peine a contrer.‘Plusieurs jours durant nous nous battimes ainsi,mais Morcar
Oisposait O alliés autrement plus forts que les miens et je ne pus le vaincre. Finalement, alors que chacun
0e nous sentait ses forces [ abandonner, il prit lafuite et se réfugia dans les Terres désolées du Chaos
septentrional. La, il pansa ses plaies et peauf ina ses dons, invoquant O anciennes puissances avec
lesquelles il pourrait renverser [ “Empire. Voyez-vVous, aujourd hui,pas plus qu' hier,ne mesure-t-il
[ ampleur de son geste.Car celles-ci se servent de lui tant qu' il enva de leurs sombres intéréts, mais, le

L

jour Venu,elles se débarasseront de lui.

"Il me f aut veiller sur Morcar et évaluer Laforce de samagie, tache dont je m' acquitte avec ' aide de
Loretome. Les puissances exhortées par Morcar nous anéantiront tous si je relache mavigilance. Les
[égions de Morcar nous ont déja menacés jadis. ‘Rogar alors m' était venu en aide et les avait Vaincues.

Mais les voici de nouveau en marche. Déjales Borderlands ont subi leur assaut. Oui, [ Empire doit se
trouver des d1éros pour Le déf endre et c'est a cette fin que je Vous ai formés. ‘

"Chacun de Vous doit mener a bien trois taches.Celui qui y parviendra sera proclamé Champion du
“Royaume et adoubé Chevalier Impérial. Alors,mais seulement alors, serez-vous véritablement enpasse |

-~ devevVenir dHeros. Voila,je vous parlerai de nouveau a votre retour - si jamais Vous revenez..
‘-
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"Mes amis, Vous avez beaucoup appris et le
temps est Venu pour Vous de Votre premiére
épreuve. Vous allez maintenant vous diriger
Vers ['est dans les catacombes de “Fellmarg, le
tombeau O'un ancien guerrier réputé autrefois
pour sa bravoure.Vous devrez y trouver
‘Verag, une infecte gargouille et ['éliminer.
“Votre tache ne serapas facile et certains
0'entre Vous ne reviendront pas.Ceux qui
survivront deVront poursuivre leur
entrainement.Ceci est Votre premier pas

L sur le chemin qui ferade vous des heros..
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@ S1 un joueur cherche un trésor sur le ratelier d’armes, dites

lu1 que tout est rouille et inutilisable.
Ce coffre a trésor est vide.

@ Cette momie est la gardienne de la tombe de Fellmarg et
¢tait autrefols un puissant guerrier. Pour attaquer elle lance
4 des de combat au lieu de 3.

@ Ce coffre a trésor contient 84 pieces d’or.

@ Ce coffre a trésor contient 120 pieces d’or.
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@ SIR RAGNARD EST TROUVE : I’alerte est sonnée !

Placez sur le plateau de jeu tous les monstres, portes et
meubles restants. Toutes les portes sont maintenant

ouvertes.
& Sir Ragnard doit étre déplaceé par le joueur qui a ouvert la
ﬁm l”’“ A porte secréte.

Quand le tour de ce joueur arrive, 1l doit également lancer

La /Oe[ (Vrance Oe 1 de pour le déplacement de Sir Ragnard. Celui-c1 ne
Sir (Ragnarb 3 recouvrera sa liberté que lorsqu’il aura été ramene sur la case
" Sir Ragnard, [ un des chevaliers les plus ’ des escaliers. Sir Ragnard ne peut pas attaquer mais peut

puissants de [ Empereur, aetéenlevéetest = lancer 1 dé de combat pour assurer sa défense. Il lui reste

maintenant retenu prisonnier par ‘Ulag, le
Seigneur de La guerre des Orcs. Il vous incombe f :
¢ le trouver et de Le ramener sain et sauf . Le | representer Sir Ragnard.

Prince Magnus s'est engagé averser 200
pieces O'ona celui qui le oélivrera.Corce g Ce coffre a tresor est piege. 'Tout joueur qui tente de 'ouvrir

yécompense pourra etre partagée entre _ ’ ,.- " . R
plusieurs aventuriers,mats elle ne serapas sans avolr déesamorce le piege perdra 1 point de vie a cause

accordée si Sir ‘Ragnard périt au cours d’une flechette empoisonnee. Le coffre est vide.
| de son éVasion."

@ Ce coffre a trésor contient 60 pieces d’or ainsi qu'une
potion de guerison.

2 points de vie. Utilisez la figurine du Sorcier du Chaos pour



NOTES

@ S1 un joueur cherche un trésor sur le ratelier d’armes, 1l
trouvera un gourdin.

. ILe buftet contient 30 pieces d’or et une potion de guérison.

Py
‘ 15'” 1 © Voict ULAG. Uulisez la figurine de I’Orc avec une épc¢e large

; ; pour le représenter.
[ e (Repm re bu 5etgneur 3 ATTAQUE ook
Oe la Guerre des Ores & DEFENSE @780y
G b POINTS DE VIE P99

"Le ‘Prince Magnus alancé unordre de &

' POINTS D’ESPRIT ©@©©©
recherche et de mise a mort contre Ulag,
Seigneur de La guerre des Orcs, tenu DEPLACEMENT 10
reponsable de [' enlevement de Sir ‘Ragnard.
‘Une récompense ve 100 pieces 0 or sera @ Ce coffre a trésor contient 100 pieces d’or. Il est piégé. Tout

accordée a celui qui mettra fin aux jours de
ce misérable. Tout trésor se trouvant dans
le repaire de Ulag lui reviendra

également”

joueur qui 'ouvre sans avolir désamorce le piege perdra 2
points de vie.
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ATy ¢ Py,

L' Or ou Prince Magnus

"Trois cof f res atrésor ont été dérobés
[ors de leur acheminement aupalais de
[ Empereur. Une récompense de 200

pieces d'or aéeté of ferte a celui qui les

récupérerait avec TOUT leur contenu
0'or. Les voleurs sont une bande & Ores

";; mmuﬁ'ﬂtﬁlﬂﬁ

NOTES
@ Voict GULTHOR et les 3 coftres.

4

qui se dissimulent dans les prof ondeurs

des Montagnes Noires. A leur téte se
trouve un Guerrier Ou Chaos du
nom de Gulthor

-@a

Ils sont marqués du sceau royal et chacun contient 250 picces
d’or. S1 un joueur décide de porter un coffre a tresor, 1l doit
se placer sur une case adjacente et déclarer vouloir le
transporter. Cela lui cotlite une action. Si1 le héros meurt, le
coffre est placé sur la case du cadavre de celui c1. L.es monstres
ou les autres héros peuvent le récupérer dans les mémes
conditions. Porter un coffre a trésor est un handicap : il ne
faut lancer qu’un seul d¢ de deplacement et 1 de de
combat en moins a I’attaque et a la defense. S1 un
personnage décide de garder I'or du Prince Magnus au lieu de
le retourner, 1l se mettrait hors la loi1 et ne pourrait plus
prétendre au statut de Champion.

GULTHOR n’est pas un Guerrier du Chaos ordinaire :
ATTAQUE oNooNs

DEFENSE 2808 0% 08 4

POINTS DE VIE @ Q Q Q
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@ S1 un joueur cherche un trésor le trone se déplacera sur une
case adjacente pour réveler la porte secrete. Cependant une
fois le premier joueur qui I’emprunte passe au travers,
la porte se referme et le trone se replace enfermant le
malheureux.

s .. .
SR ' S | .
* - -' Cette gargouille ne peut pas bouger tant que le Talisman de
Le L aby rinthe de Melar : Lore n’a pas été découvert. Elle ne peut étre blessée d’aucune
"Il y alongtemps, un enchanteur puissant du ;i maniere quc CC SOIt tant qu’elle n’a pas bougé.
nom 0e Melar créea un T alisman dont les \‘
pouvoirs conf éraient a son détenteur une : ) i . s :
mellleure compréhension de lamagie z © Ce coffre a tresor est piegé. Un gaz mortel s’en échappera

Ve crainte que les allies oe Morcar ne le [ui causant la perte de 2 points de vie a tous les héros situés dans

Volent et s'en servent, Melar conservait ce
Talisman auprés de lui a tout moment. On dit qu' il
alaissé le Talisman dans son Laboratoire, lequel

se trouve au coeur de son Labyrinthe.Ce dernier est + @ Ce coffre a trésor est vide

arsemé de nombreux piéges et surveillé par des
4
gardiens magiques. On prétend également

qu il est hanté par tous ceux qui @ Ce zombi détient le Talisman de Lore. LLorsqu’il meurt, tout
auraient convoite le Talisman 2 - h h > 3 1’ d . e 1 y L 1
B oarvenkil joueur cherchant un trésor a I’endroit ou 1l €tait trouvera le
Talisman de Lore. (carte “Trésor de Quéte” correspondante)

la piece s’1l n’est pas désamorce au prealable.

o ;K ‘ |
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NOTES

Ceci est la salle de depart et la porte du cachot est désormais
ouverte. Aucun personnage ne peut rechercher de tresor dans
le cachot. Les héros n’ont plus d’équipement n1 de sortileges.
(consultez les fiches personnages pour plus d’informations
sur le combat sans arme)

A | ——

# . Ce coffre a trésor contient 100 pieces d’or.

[ /[_{ eri tdg e bu 56( gneur @ L’equipement de tous les heros est ici. ‘Tout joueur cherchant un
Y
be [4 g uerre be sOrcs v trésor récupere ce qu’il veut de ce qui a été confisqué auparavant.
"Grak, ' infame d dant de Ulag, ajuré v . ; .

grfmt:&m;e::;:.;"be A P;ﬂ_jﬂ’fﬁ:f;: k£ @ Voic1 GRAK faisant barrage devant les escaliers de sortie.
plusieurs longs mois de recherches, il a finalement ATTAQUE @@@@
retrouvé Vvotre trace et Vous af ait tomber dans une DEFENSE ﬁ’"’g g’"’,} {),? g’""

embuscade. Vous Voici donc prisonniers dans ses |
cachots tandis qu' il se creuse la cervelle pour vous | POINTS DE VIE ’ ’ ' ’

infliger le pire chatiment qui soit. ‘Prof itant du . POINTS D’ESPRIT
sommeil de Votre gardien,Vous parvenez a crocheter
- [a serrure de Votre gedle avec unvieil DEPLACEMENT 10
os de rat. Mats il vous f aut maintenant *' GRAK peut lancer des sorts du Chaos : Peur, Sommeil Profond,

_retrouver Votre équipement et sortir de la."

Tempéte Maléfique, Appel des Orcs, Rouille et Boule de Feu. S’11 meurt,
le premier héros qui cherche un trésor trouvera la
Cape de Protection. (Tiésor de Quéte)
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@ ‘1ous les guerriers du chaos dans cette picce sont faits de pierres et
lancent 1 dé de combat supplementaire pour se défendre.

Ce cofifre a trésor contient une potion mysterieuse. lout héros
qui la boit se transforme immeédiatement en statue de pierres et

M’" s » )m - ne peut plus bouger durant 5 tours. Il retrouvera son apparence
Rl v __ LA 1 normale au bout de 5 tours. Transforme ainsi, personne ne peut
; 2 I’attaquer. Ne dites rien au héros sur 'effet de cette mystérieuse
Le Chasseur de Pierres ' N

Ce zombi est en fait KARLEN. 'Tandis qu’il s’essayait sur un sort
du Chaos, sa propre magie I’a dévorée et 1l fat transformé en un
stupide zombi. Le cofire a trésor contient 144 picces d’or.

"“Rarlen, [ enchanteur personnel de fi
[ Empereur a disparu. L' Empereur ' ©

craint qu il ait été assassiné ou qu'il Y

ait succombé aux charmes insidieux de

[amagie du Chaos. Il vous incombe de | | ,
f @ Ceci est la salle des armes. '1out joueur cherchant un trésor

oécouvrir ce qui lui est arrivéet,s'il ; : _ e
A er o NS . [, ) el o PR trouvera ’Armure de Borin. Donnez lui la carte “Trésor de
- Queéte” correspondante.

[ieu siur. A votre retour, chacun
0e Vous receVra une récompense

oe 100 piéces d'or”
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NOTES

Représentez BALUR avec la figurine du sorcier du Chaos. 1l est
insensible aux sortileges du Feu.

ATTAQUE %2

DEFENSE g8\ o\ o\ ¢

POINTS DE VIE QQQQQ %

POINTS D’ESPRIT @ @ {

- A M ) !M'*n - DEPLACEMENT 8
3 ‘ Il peut utiliser les sorts du Chaos suivants :
[ m b /I: \ Fz_:;ite, Boule de Feu, Tempé.te de Feu, P’Appel des Orcs, Peur, Tempéte Malefique.
€ age ou cu 1 S1 BALUR meurt, tout joueur cherchant un trésor trouvera les Bracelets
"Les Orcs des Montagnes Noires ont b de Balur. Donnez la carte “Tresor de Queéte” correspondante au joueur.
utilisé lamagie du Feu lors de leurs \‘
incursions. Oalur,le Mage du Feu, est : @ C’est 1c1 que BALUR apparait s’1l utilise le sortilege du Chaos “Fuite”.
suspecté Oe les avoir aidés. Aucune magie du (ne le placez pas tant que les héros n’entrent pas dans cette piece.)
Feun'adeffet surlui et les Sorciers de
(' Empereur ne peuvent rien contre ses @ Ce cofire a tresor contient 150 pieces d’or ainsi que le Sceptre du
maléfices.C'est pourquoi Vous avez été Rappel. Donnez la carte “Tresor de Quéte” correspondante au joueur
choisi pour Vous introduire dans son repaire qui fouille ce coffre.

qui est enfoui trés loin sous le Pic du
Feu Noir. L' Empereur remettra a
. chacun une récompense de 150 piéces ' or
» pour 'élimination de Balur




Livre de Quetes ; =

UGB'.'I!“!IH' P HHB"'
a"

L‘Euu"t

[e “Piege

"“Un guide Vous a conduits bans une forteresse
qui est supposée abriter untres grand secret.
Aprés avoir descendu a sa suite une foule
O'escaliers sombres,Vous Vous retrouvez dans
une salle ayant plusieurs portes.C'est alors
que Le guide éteint tout a coup satorche et se
met a rire dans le noir." Adieumes Heros !"
Lance-t-il & un ton railleur tout en
Oisparaissant. Votre sang se glace a [' idée

que Vous étes tombés dans un piége.
Maintenant il Vous f aut sortir de ce
trounoir ouy laisser votre peau.Vous
devVez Vous rendre sur les esml (ers
pour sortir Ou bon} on.’
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NOTES

@ Voici la salle d’ou partent les joueurs.

. Ce coffre a tresor est piege. lout joueur qui tente de 'ouvrir
déclenche une explosion qui fera perdre 2 points de vie a
toute figurine se trouvant dans la salle. Le cofire est vide.

b Ce coffre a tresor contient ’Anneau du Retour. Donnez la
% carte “ITresor de Queéte” correspondante au joueur concerne.

ﬂk‘ b F - L !
. @ Ce coffre a tresor contient 100 pieces d’or.
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NOTES

@ A chaque fois qu’un joueur franchit une porte dans cette
quéte, un puissant sortilege referme celle c1 derriere lui. Pour
retourner sur ses pas, le joueur doit placer sa figurine
devant le seuil de la porte et lancer 2 dés de déplacement.
S’1l obtient le ou les résultat(s) nécessaire(s) indiqué(s) sur la
carte a proximité de la porte, 1l réussit a passer ; sinon la porte

. demeure fermeée. LLorsqu’un personnage entre dans une piece,
Le Chateau des Nyst éres . le sortilege empéche les autres joueurs d’y rentrer. Lorsque
B St ic 7 Fon Silom e Ollar il les gardiens d’une pi¢ce sont vaincus ou si le héros
découvrit ['entrée ¥ une mine ¥ or. Grice a 3 meurt, la porte par laquelle est entre le joueur s’ouvre.

ses pouVoirs extraordinaires, il batitun ¥
chiteau magique au-dessus oe La mine af in . Ce coffre a trésor renferme une note de Ollar expliquant

oe Laprotéger des intrus.Ce chateau a de ;
; : ‘ qu’ll n’y a jamais eu de mine d’or.
nombreux portails magiques et est gardé

par une armée de monstres qui y f urent
emprisonnés. Parviendrez-vous a en @ Ces guerriers du Chaos sont en fait des armures magiques
 trouver l'entrée 7 <O autres avant Vous et lancent 1 dé de combat de plus a I’attaque et a la

ont fﬁ{'f‘;‘r 4 1 ;*-’-’ c hﬂ'm{“ f" J o defense. 'Tout joueur cherchant un trésor trouvera la
empecnes d cndadue | oL s. | . . P
p que | Force Vive. (Tirésor de Quéte)




Livre dc Quetes

~$5P4
@BB_HEGIIEQ]EBIEIIIIEEIEEB

L'ﬂiu&:ﬁ
A

T@CIE
A

»

£
4
-4
...mmmiiisﬁ‘ .
131 FIRIGIRLOE “i
I |
w01}

P

™

€

4t
&nunu-uw
3 .

'S

e
tf-“z.

l

i
T

o
7] -

Lot

7
3 e
- M\
v
A

VLI
e
e
8

R

!‘JDEGQ"H

A

n
A4
‘

-:.“5

Duumuntumu&’
NOTES

@ Voici 'armurerie. Beaucoup d’armes y sont rangées mais aucune n’est
utilisable. Cependant s1 un joueur cherche un trésor, 1l trouvera un
bouclier.

9
¢

@ Voic1 TERAK, un Sorcier du Chaos qui oeuvre pour le Bastion du Chaos :
ATTAQUE %2
DEFENSE 7875 7% 7
POINTS DE VIE ””

[ P /5 AStion b I Ch A0S '_-,, POINTS D’ESPRIT ©©©©©

i'l"'.*.. T

"Les terres de ['est sont infestées 0'Orcs et de ‘: DEPLACEMENT 8

Gobelins en maraude. L' Empereur a donné 2 Une tois par tour, 1l peut lancer un des sorts du Chaos suivants :
[' ordre qu' un groupe de téros dignes de ce nom % Rouille, Controle, Peur, Sommeil Profond et Boule de Feu.

soit envoyé pour les anéantir. Les Orcs se B ‘lout joueur cherchant un trésor trouvera le Fleau des Orcs et le
sont réf ugiés dans une forteresse souterraine Manteau des Anciens. (‘Irésors de Quéte)

connue sous e nom de "“Oastion du Chaos".
A leur téte se trouve une petite armee de
Quern ers ou Chaos appuyee par [es ma[eﬂ ces
O'un Sorcier. 1l faut vous frqyer un chemmpour "
entrer dans cette f orteresse et eliminer tous

© LLa gargouille ne bougera pas et attaquera des que le coffre a trésor sera
ouvert interrompant le tour des joueurs. LLe coffre contient la
Foudre Magique. ('Irésor de Quéte)
[65 monstres que \/ousy remcontrerez. | 8 } 2 )
“Vous recevrez une prime de plusieurs piéces PRIME : 10 pieces d’or par Gobelin, 20 par Orc et 30 par Fimar

o' or pour chaque monstre élimineé. ou Guerrier du Chaos elimane.
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NOTES

Voici la tombe du Seigneur Sorcier. Celui c1 en sera délivré des qu’un joueur
entrera dans la salle. Placez le alors sur la case marquée de son 1cOne. Invincible, le
Scigneur Sorcier peut lancer tous les sorts du Chaos et un mort vivant de
votre choix peut sortir de sa tombe a chaque tour.

lLisez.cecl aux joueliEsy

"“Une voix ténébreuse retentit soudain

“Vous avez brisé le sceau magique qui retenait prisonnier le Seigneur
Sorcier. Le voici désormais revenu alavie et il Vous faut le fuir. Seul le
“Ferdel' E spnt peut [ atteindre.

/f)arak ’f or- 5epu[ ture ATTAQUE \7\?
ou Seigneur Sorcier o RSl
POINTS DE VIE -
"Laguerre avec les Orcs Ve ['est se prépare et % POINTS D’ESPRIT ©©©©
[ Empereur doit rallier le soutien des petits > DEPLACEMENT 1 -
royaumes en Vue O un conf lit imminent. A cette fin,

Cette porte secrete ne peut étre découverte que depuis la salle marquée de la
note B au terme d’une recherche Treésor. Le joueur découvrira alors des runes
sur le mur que seul le Nain peut déchiffrer au prix d’une action. L.a porte
secrete s’ouvrira 4 la lecture de ses runes.

([ lui f aut trouver [ ancienne Etoile de [ OQuest que @

portérent les Rois des Legendes, ainsi que ‘Rogar .
lorsqu' il af fronta Morcar dans le temps passé.

Celui qui trouvera ce diamant recevra 200 piéces |

O'or. Lejoyau se trouve a arak Tor,lieude repos

ou Seigneur Sorcier.Ce dernier était également connu

~ sous Le nom de "“Roi des Morts", serviteur tout ©
puissant de Morcar que pourfendit autrefois *‘
Le “Fer de ['“Esprit, seule arme contre laquelle ) @

il ne peut rien.’

L’Etoile de I’Ouest est sur la table. 'Tout joueur cherchant un trésor la trouvera.
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NOTES

Dans cette quéte, les cases ou figurent des chutes de pierres
indiquent les endroits ou le plafond est dangereux. 'Tout joueur qui
vient se placer sur I'une de ces cases doit lancer 1 dé. S1 celui ci
indique un 4, un 5 ou un 6, le joueur perdra 1 point de vie par
suite d’effondrement du plafond. 'Toutefois, s1 ce joueur est equipe
3 ﬁ M | ._1 d’un casque, 1l ne perdra 1 point de vie que sile d¢ indique 6.

Les chutes de pierres n’affectent pas les monstres qui sont
[ a Quete b“ /Fe @ be [ T5P” (t suffisamment habitués a ces passages pour les éviter. Ces chutes de

" Le Seigneur Sorcier que Vous avez réveille &) pierres ne sont pas représentées sur le plateau de jeu par des jetons
risque Oe constituer une sérieuse menace pour fx “picges/eboulis de pierres™.

['“Empereur dans le conflit avenir Il convient | Ces effondrements ne sont pas considérés comme des piéges que les

donc de ['élimi e el (L ne Lance son armee héros peuvent découvrir et désamorcer au terme de recherches.
de Morts Vivants al' assaut des forces de

['Empereur. Vous devez tout O abord découvrir
le Fer de ['“Esprit, car seule cette arme Cec1 est un €boulis de pierres qui ne peut etre detecte et
ancienne peut [' atteindre. Jadis forgée par les désamorce.
“Nains des Monts du bord du monde, puis,
ref roidie dans les Eaux de la Fontaine des e, : : , 2
[ ] 5 3 _ , Ce cofire a tresor contient le Fer de ’Esprit. ('Irésor de Quéte)
FElfes de Lebin, cette épée repose désormais

dans les ruines O un temple ancien
ou il Vous faudra la chercher’”

@ @ Ce coffre a trésor contient 200 pieces d’or.
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(Retour o @arak Tor

" 2 - . H*
mmntendnt que vous volicl EHPO.S.SE‘SS[OH b” %

Fer de ['Esprit, il vous f aut retourner a
Darak Toretenfinir avec le Seigneur »
Sorcier. L' Empereur déja chevauche a la
rencontre 0es Orcs de ['est qu' il af frontera
au Col d0u Feu Noir. Si vous eéchouez dans
votre entreprise, le Sefgneur Sorcier [évera
son armée de Morts Vivants et surprendra
les forces de [ Empereur par [' arriére.
“Plus rien alors ne saurait empécher
[es Forces ouChaos 0 asservir
[a contrée..

Une fois la porte de droite franchie par tous les personnages, une voix
ténébreuse retentit :

"Vous allez échouer sombres misérables.

A partir de maintenant un mort vivant peut entrer dans le donjon par les
escaliers et ce, jusqu’a la mort du Seigneur Sorcier.

% S1 ce zombi est attaque, la porte sud de la piece s’ouvre immediatement.

Le Seigneur Sorcier ne peut €tre blessé qu’avec le Fer de ’Esprit. 1l peut
lancer 2 sorts par tour Il possede tous les sorts du Chaos.

ATTAQUE www Y %ﬁ

df‘)

DEFENSE & 4% 0% a8 98 0% ¢
POINTS DE VIE QQPPPPQ
POINTS D’ESPRIT © © © © ©

DEPLACEMENT 10

Le Seigneur Sorcier disparait dans un nuage de fumée noire s’1l est
vaincu et tous les Heéros survivants seront sacres chevaliers de

I’Empire a leur retour. lls recevront 500 pieces d’or chacun.

@ Ce coffre a trésor contient ’Anneau des Sages. ('Irésor de Quéte)




V' ous avez bien agi. Et pourtant, il semble que votre tache ne fait que commencer.Oe gros nuages

sombres s' amassent aux frontiéres de [ Empire.."

: "Chevauchant a latéte de son armée, [ “Empereur se dirigeait Vers le Col du Feu Noir dont le perilleux
chemin relie [“Empire aux ©orderlands. Jamais de mémoire O homme onn' avait Vvupareille armée! “Plus ’
grande encore que celle de ‘Rogar ! Quand ils eurent pris position dans les plaines herbeuses situées au pied
ou chemin de montagne, les hommes attendirent. Avant [atombée de la nuit, le ciel soudain s'obscurcit et un ‘
grand Vent se leva. Des cris et des hurlements a vous glacer le dos résonnérent en écho depuis e sommet des
monts, terrif iants les chevaux et remplissant de peur hommes et elf es conf ondus.”

"“Puis ce fut le premier assaut. ‘Oévalant le f lanc des monts comme s'il s'était agi de Vulgaires pentes et
non Oe parois quasi Verticales. Les troupes 0e Morcar s' abattirent sur les déf enseurs de [ “Empire. On eut
Ot un sombre raz de marée contre lequel, pourtant, chacun maintint saposition avec une vaillance qui
aurait pulaisser présager une Victoire.

"Mais c'était compter sans les maléfices de Morcar.Celui-ci, debout sur une haute corniche
surplombant le champ de bataille, déclencha les foudres de ses pouvoirs magiques.“Oes éclairs jaillirent du
bout de ses doigts et 0 énormes boules de feu explosérent parmi les déf enseurs.“Oes douzaines de bréches
s ouvrirent et ['ennemi s'y rua en hurlant de plaisir.

"La Garde ou Jugement dernier - force O élite des Chevaliers du Chaos - choisit ce moment pour f aire son
entrée. L' armée de [' Empereur du coup céda et beaucoup ' hommes s'enf uirent. Seuls les gardes personnels de
[ Empereur s' acharnérent a 0éf endre leurs positions et nombre &' entre eux firent sacrif ice de leur vie pour
assurer saretraite. )

F-.

"Ce qui reste Oe cette armée se terre 0ésormais dans le Karak N arn qui était autrefois (' ancien bastion

) 1
oes nains. Les hommes n' ont toutef ois pas de quoi tenir un long siege. Aussi, nous faut-il agir vite si nous
Voulons sauver [ Empereur et son armée. )
)

"Ily a enoutre un autre mal a vaincre en lapersonne du Seigneur Sorcier revenu a lavie. Lui aussi
Oispose Oe pouvoirs magiques que je ne soupconnais pas et qui ['ont protégeé contre le Fer oe ['“Esprit. ‘
Seulement blessé, il est parvenu a regagner son ancienne retraite dans les Montagnes WNoires. Mais il '*
aura bientdt récupéré assez de forces pour prendre une nouvelle fois latéte de ses Léegions de “Oamnes.” "

"L Empire a donc plus que jamais besoin de Vous. Je ne peux moi -méme agir contre ces dangers car il me

L
-

- " faut aller a la rencontre de Morcar et m'efforcer ) affa[b[[r' ses pouvolrs. Aussi,mes amis, ne me
reste-t-il plus qu' a prendre congé de vous. Faites attention surtout. Adieu..




Gobelins

Ces creatures vertes de peau sont
petites et cruelles. En dépit de leur taille
eRile lelr absence de force brutale, ce
sont de dangereux adversaires. L.es Orcs
ont asservi un grand nombre de tribus
de Gobelins et c’est pourquoi on les
rencontre souvent ensemble.

Orcs

ILes Orcs s’apparentent aux Gobelins
mais sont plus grands et beaucoup plus
puissants que ces derniers. IlIs forment
le gros des troupes de Morcar. Ce sont
des guerriers sauvages et brutaux qui ne
se plaisent que dans la cruauté et le
massacre. L.es Orcs ne doivent jamais
etre sous-estimes.

Fimirs

Ces créatures cyclopes aux apparences
de 1ézard sont encore plus fortes que les
Orcs. On les voit d’ailleurs quelquetois
a la téte de petites bandes d’Orcs et de
Gobelins. Cependant, méme seuls, 1ls
représentent un danger considérable.

Gargouilles

Ces creatures immondes sont le fruit de
la magie du Chaos. Ce sont, par
essence, des statues de pierre de grands
monstres auxquelles des arcanes
rituelles ont donné vie. Leur “peau™ de
pierre les rend tres difficiles a blesser
lors des combats.
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Restes animes de guerriers morts
depuis longtemps, les Squelettes

Vivants. LLents mais implacables, 1ls

Zombis

A I'instar des Squelettes, les Zombis
sont des cadavres animes par la
magie. Seuls les en différencient
quelques restes de chair putride et
lambeaux de muscles ic1 et 1a
accrocheés a leurs os. Leurs

Une odeur infecte d’outretombe les
accompagne ou qu’ils aillent.

Momies

Embaumeées et préserveées grace a
quelque art secret et magique, les
Momies sont controlées par des
forces surnaturelles plus puissantes
encore que celles qui animent les
Zombis et les Squelettes. 1l est tres
difficile de les vaincre dans les
combats au corps a corps.

Guerriers du Chaos

Il s’agit d’hommes devenus monstres
et esclaves des tenebres. Revétus
d’une lourde armure, i1ls disposent
souvent d’armes auxquelles le
Seigneur du Chaos a confere des
pouvolrs magiques. Ces guerriers
redoutables sement la peur chez tous
leurs ennemis, a 'exception des plus
braves (ou des plus inconscients).

sont controlés par la magie du Chaos.

forment le gros de ’Armeée des Morts ‘

4

mouvements sont lents et mal assureés.

;

4
z.
]




Livre de Quetes
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NSTRES SPECIAUX
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\ - ,.9,,
/Llldg, Seigneur de La Guerre des Orcs
Rencontreé dans la Quéte 3 (p.5)

ATTAQUE ‘% @% cw @m 2
DEFENSE % fsz; .% ?.% & .
ST D ‘P09
POINTS D’ESPRIT (O (© @
DEPLACEMENT 10

grdk, “Vescendant de “Ulag
Rencontré dans la Queéte 6 (p.8)

ATTAQUE wwww
DEFENSE s /8o8o%s
POINTS DE VIE POV

gu[thor, Guerrier ou Chaos

POINTS D’ESPRIT © © @ Rencontré dans la Quéte 4 (p.6)
DEPLACEMENT 10 ATTAQUE wwww
Sorts du Chaos : Peur, Sommeil DEFENSE % g/ '% '% a % g ‘-i' d
Profond, Tempéte Maléfique, Appel des POINTS DE VIE ’ A
Orcs, Rouille, Boule de Feu. POINTS D’ESPRIT © © ©

DEPLACEMENT 7

/E)dlur, Le Mage du Feu
Rencontré dans la Quéte 8 (p.10)

ATTAQUE ww LN
DEFENSE & a% 0% a% % ¢ | |
POINTSDEVIE QOPOPP

POINTS D’ESPRIT

Le Seigneur Sorcier

Rencontré dans
la Quéte 12/14 (p.14/16)

DEPLACEMENT 8
Sorts du Chaos : Fuite, Boule de Feu, ATTAQUE R 4%
N Tempéte de Feu, ’Appel des Orcs, DEFENSE -
A Peur, Tempéte Malefique. POINTS DE VIE -

POINTS D’ESPRIT ©©©©
DEPLACEMENT 1

Sorts du Chaos : Tous. Un mort
vivant peut sortir de sa tombe a chaque
tour.

ATTAQUE RN NN NG

DEFENSE & & a& a& a& a8 ¢
POINTS DE VIE O
POINTS D’ESPRIT

DEPLACEMENT 10

Sorts du Chaos : 'Tous. LLe Seigneur Sorcier peut
laneer 2 sorts par toMiMoOrs.de la quéte 14.1]1 ne peut
etne blessé qu’avec 16%er Ge. 'Esprit.




AL IELN 1985 MILTON BRADBLEY FRANCE
HASBRO M1 5A
MES AL POINT AVEC LE CONCOURS DE GAMES WKRKSHOP
LIVRE REVL ET CORRIGE FAR L'EQUINE I'HERCHIUEST FACTORY 2011

MIE JEUX 159 MILTON BRADLEY FRANCE
HASHEO MIF 5A
AL AL POIST AVEC LE CONCOURS DE GAMES WORESHOM
LIVRE REVL ET CORRIGE PAR L'ECGUIFE IFHEROQUEST FACTORY 2011

LE RETOUR PU SORCIER

.‘H b,

MB JELX 1989 MILTON BERATHLEY FRANCE
HASHTEO MESA
MIS AL POINT AVEC LE COXCOURS DE GAMES WORKSHOP
LIVEE REVU BT CORRIGH PAR L'ECUIPE DPHEROOUEST FACTORY 2011

CONTRE LA HORDE
DES OGRES

LES SORCIERS

)

PE MORCAR

MB JEUX 1959 MILTON BRADLEY FRANCE
HASHRED ME 54
IS AL POINT AVEC LE CONCOURS DIE GAMES WORKSITOF
LIVRE REVU ET CORRIGE PAR LEQUIPE DFHEROCUEST FACTORY 2011

MR JEUN 1R MILTON BRADLEY FRANCH
TIASIRRCE AT 55
SIS AU POINT AVEC LE CONCOURS DE GAMES WORKSHOM
LIVRE REVU ET CORRIGE PAR KEQUIFE D'HERGIUEST FACTOHEY 211

MB JEUX 1989 MILTON BRADLEY FRANCE
HASHRC ME 55
MIS AL POINT AVEC LE CONCOURS DE GAMES WORKSHOT®
LIVRE EEVLU ET COBRRERGE PARK LEQUIFE DFHEROCOUEST PACTORY 2011

ME JEUX 158% MILTON BRADLEY FRANCE
HASHED ME 58A
LS AL POINT AVEC LE CONCOURS DE GAMES WORESHO®
LIVREE REVL ET CORRIGE PAR L'EQUIFE I'HER(KFEST FACTORY 001

MA JEUX 1959 MIETON BRATHLEY FRANCE
HASERO MB SA
MIS AL POINT AVEC LE CONCOURS DE GAMES WORKESHOP
LIVEE REVU ET CORRIGE PAR LEQUIFE IMHERCUEST FACTORY 2811

MB JEUX 1989 MILTON BRADLEY FRANCE

HASBRO MB SA

MIS AU POINT AVEC LE CONCOURS DE GAMES WORKSHOP
LIVRE REVU ET CORRIGE PAR L'EQUIPE D’ HEROQUEST FACTORY 2011
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Hachette
Hache d’Armes
Hallebarde
Lance
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“Potions

Potion de Guérison

| [

Potion de Vitesse

| [

Potion de Resistance

| [

Potion de Force

| I [

Breuvage Heroique

| [

Eau Bénite

| [

Elixir de Vie

| [
 Trousse & Outis

“Pieces O'Or
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Armes a “‘Oistance

Cotte de Mailles
Armure de Fer

Trésors oe Quéte

Armure de Borin
| Cape de Protection
Fléau des Orcs
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Armures Z:
— . Fer de ’Esprit =
Bouclier Talisman de Lore ':"
Casque -

Sceptre du Rappel
Bracelets de Balur
Manteau des Anciens f
Force Vive

Anneau des Sages
Anneau du Retour
Foudre Magique
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