Fi1GURINES EN PAPIER, APUANCED HEROQUEST
LEs MONSTRES ORIGINAUX



























GOBELIN

F E VYV Br Int

CCdela

Cible Dom
Jet pour
Toucher 2

Distance

Jet pour
Toucher

Equipement / Notes
Erte (Mauoksss . 1, COUP-CRITIQUE :12>

ARCHER
GOBELIN

CC CT VYV Br Int

--ﬂ-ﬂ---

Combat au Corps-a-Corps

CCdela
Cible

Jet pour
Toucher

Distance 1 _3 4_1 2 13_24 25_36 37+ Portée | D12

Max |Dom

Tuener| F | 8 9 | 10 | 11* |24|3

Equipement / Notes

Dacue (MALPRESSE : 1, Cour-CRrITIQUE : 12), ARC CourT, 6 FLECHES,
*IMPoSSIBLE p'OBTENIR UN CourP-CRITIQUE A CETTE PISTANCE.

10



ORQUE

\% Br Int

CCdela
Cible

Jet pour
Toucher

Dom

Jet pour
Toucher

Equipement / Notes
Ertc (MALADRESSE : I, Cour-CRITIQUE : 12),
ARMURE pE Culr, BOUCLIER.

SENTINELLE
ORQUE

<LA QUETE PE SONNEKLINGE)

V Br Int

CCdela
Cible

towenr| 2 |3 | 4[5(6 | F| 8|9 [10]10]10/10

Combat a Distance
Distance| ]-3 4-12 | 13-24 | 25-36 | 37+ P;ﬂi" Dz

Jet pour
Toucher

Equipement / Notes

Evee (MALADRESSE : 1, Coup-CRITIQUE : 125, BOUCLIER,
SENTINELLE : AJOUTE +1 AU JET DE SURPRISE.
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YV Br Int

7 ﬂﬂﬂ-ﬂ-ﬂ 2

Combat au Corps-a-Corps

CHAMPION
ORQUE

CCdela
Cible

Tener| 2|12 (34 (5(6 | F|8]|9]10]10]10] 4
: Combat a Distance
pistance|  1-3 | 4-12 | 13-24 | 25-36 | 37+

Jet pour
Toucher

Dom

Portée
Max |Dom

Equipement / Notes
Eree (MALADRESSE : I, Cour-CRITIQUE : 12),
ARMURE pE Culr, BOUCLIER.

V Br Int

SEIGNEUR DE
IGUERRE ORQUE

CCdela
Cible

Jet pour
Toucher

222345678910104

'\.. Combat a Distance
4-12 | 13-24 | 25-36

Portée | D12
37+ Max |Dom

Equipement / Notes
Epree (MALADRESSE : I, Cour-CRITIQUE ;: 12),
BoucLier, CorTE oE MAILLES.
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CHEF DE
IGUERRE ORQUE

CCdela
- Cible

V Br

9 -ﬂﬂﬂm-- 8

Combat au Corps-a-Corps

Dom

Combat a Distance

4-12 | 13-24 | 25-36 | 37+

ot e 212(2)2(3/4(5(6]F|8/910/5

Portée
Max

D12
Dom

S S Cher

*3 7 ﬁ 1-3

Equipement / Notes

ARME A 2 MAINS (MALADRESSE : 1-2, Cour~-CRrITIQUE : 11-12),
Corte o MAILLES.
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GUERRIER
SKAVEN

CCdela
Cible

6 ﬂ--mﬂﬂﬂ 1

YV Br Int

Combat au Corps-a-Corps

Dom

Jet pour
Toucher

Distance
=z .-’--“'-

Eree (MALADRESSE : 1, Cour~CRrITIQUE : 12)
ARMURE o Cuir, BoucCLIER

ESCLA\E
SKAUEN

CCdela
Cible

Jet pour
Toucher

Distance

Jet pour
Toucher

PoINGs (NI MaLADRESSE, NI CourP-CRITIQUE), A MOINS QU'UN MATTRE ESCLAVAGISTE SE TROUVE
DaNs sA LiGNE pE uE ou A 6 CASES ou MOINS DE LUI, UN ESCLAVE poIT TESTER SA BRAVOURE ET

IFUIR IMMEDIATEMENT S'IL ECHOUE.
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SENTINELLE
SKAVEN

YV Br Int

6 ﬂ-ﬂmﬂﬂﬂ 2

Combat au Corps-a-Corps

CCdela
Cible

Jet pour
Toucher

Dom

Portée | D12

W [Distance 1—3 Max |Dom

* | Jet pour
Toucher

Equipement / Notes
Eree (MALADRESSE : I, Cour~CRITIQUE : 12, BOUCLIER,
SENTINELLE : AJouTE +1 Au JET DE SURPRISE.

CHAMPION
SKAVEN

V Br Int

7 ﬂﬂﬂnnﬂﬂ 2

Combat au Corps-a-Corps

D12
Dom

CCdela
Cible

. [Toner| 2|2 (3 (4|56 |F|8|9|(1010]10] 4
o Combat a Distance
Distance|  1-3 | 4-12 | 13-24 [ 25-36 | 37+ |‘ose| P12

Dom

Jet pour
LToucher

Equipement / Notes

Eree (MALADRESSE : 1, Cour-CRrITIQUE : 12)
Corre o MAILLES, BouCLIER
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SKAUEN
CourReuR NOCTURNE

“ Toucher

CCdela
Cible

YV Br Int

6 ﬂ-ﬂﬂﬂﬂ 2

Combat au Corps-a-Corps

Dom

Jet pour

3| Distance

2\3/4\5(6|7|8|9[1010]10]10

Combat a Distance
4-12 | 13-24 | 25-36 | 37+

Portée
Max

1-3

D12
Dom

[Jet pour
Toucher

Equipement / Notes

Ajoure +1 Au JET oE SURPRISE,DAGUE EMPOISONNEE, COMPTE COMME

UNE Epee (MALADRESSE : 1, Cour-CRITIQUE : 12).

CourReuR NOCTURNE

kLe SerMENT pu Tusur pE TrROLL)

FRONDEUR SKAVEN [ [0/ 01 ] 04)

5 ﬂ-ﬂmﬂﬂﬂ 3

V Br Int

Combat au Corps-a-Corps

®, | Distance

Combat a Distance
4-12 | 13-24 | 25-36

Portée
Max

1-3 37+

touner| 3 |4 |56 | F| 8| 9[10]10/10]10(10

D12
Dom

Jet pour

% | Toucher

6

7

8

9

10

12

3

Equipement / Notes

Epée (MaLApRESSE : 1, Cour~CRriTIQUE : 12), AJoute +1 AU JET 0E SURPRISE, FRONDE : PERMET DE
SE DEPLACER ET oE TIRER pANS LE MEME Tour, MUNITIONS ILLIMITEES,
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SKAUEN
ICoureur p’'Ecour

CCdela

V Br

Int

Combat au Corps-a-Corps

7 ---ﬂﬂ- 3

Distance

D12
Dom

Jet pour
Toucher

Equipement / Notes

UNE Epee (MALADRESSE : 1, Cour-CRITIQUE : 12).

Ajoure +1 Au JET oE SURPRISE,DAGUE EMPOISONNEE, COMPTE COMME

RAT OGRE

CCdela
Cible

V Br

Int

7 ﬂﬂﬂ-ﬂ-- 7

Combat au Corps-a-Corps

D12
Dom

AT

o
. \
-
e
-!' _‘

S B
y2n v * Toucher

Jet pour

2213/ 4\5/6[F|/8/9]10]10]10

1-3

Combat a Distance
4-12 | 13-24 | 25-36

37+

Portée
Max

D12
Dom

| Toucher

"y

Jet pour

Equipement / Notes

GRrIFFES ET Crocs (N1 MALADRESSES, NI Cour~-CRITIQUEY, GRANDE CREATURE
CREATURE EFFRAYANTE, Fou FurieuX saNs DRESSEUR pU CLAN MOuULDER.
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RAT GEANT

¢(LEes RIVIERES DE SANG)

YV Br Int

[Jet pour

CCdela
Cible

Jet pour
Toucher

Dom

Toucher

Equipement / Notes

GRriIFfFes Crocs (N1 MALADSRESSE, NI Cour-CRITIQUE).

TisSEur
pE SORTS pU
CLAN SKRYRE

R Equipement / Notes
DAGUE (MALADRESSE : |, Cour-CRITIQUE : 12),

V Br Int

Distance

o] 6 | F | 8 | 9 | 10 [12]2

Sorts: Boure of FEu X1, CRANE ENFLAMME oE LA TERREUR X1
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MOoINE pE LA PESTE
pu CLAN
PESTILENS

YV Br Int

6 ﬂﬂ-mﬂﬂﬂ 6

Combat au Corps-a-Corps

CCdela
Cible

Jet pour
Toucher

Dom

Portée | D12

Distance 1 —3 Max |Dom

Jet pour
Toucher 6

9

Equipement / Notes
DAGUE (MALADRESSE : |, Cour-CRITIQUE : 12)
PARCHEMIN pE FLETRISSURE.

ENCENSEUR A Peste| &0 | 01} V Br

Int

B R Disunce| 1-3 | 4-12 | 13-24 [ 25-36 | 37+ | [Don

[ronener| 2|3 | 4|56 |F|8[9|10]10]10/10

el e x|l g 9 [10 |+

CCdela

Cible Dom

Combat a Distance

Dom

Equipement / Notes

BATON (COMPTE COMME UNE EPEE : MALADRESSE : 1,
Cour-CriTiQuE 12), * VoIR REGLES SPECIALES.
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GLOBADIER SKAUEN
pU CLAN SKRYRE

CC CT YV Br Int

6 ﬂﬂﬂmﬂﬂ- 6

) Combat au Corps-a-Corps
)
Wl 1]2(3(4(5|6(7(8]|9](10[11(12]|p

i¥ble Dom

Jucrer| 2 (3|4 |5(6|F|8|9]10101010] 2

Combat a Distance
4-12 | 13-24 [ 25-36 | 37+ |Tone| o2
Towner| © ¥ 8 9 10 | = | =
Equipement / Notes
HALLeEBARDE (MALADRESSE : -2, Cour-CRriTIQUE : 11-12)

Distance 1-3

pU CLAN MOULDER

CC CT \Y% Br Int

CCdela
Cible Dom
| 2|2 (3(4(5(6|7F|8|9|[101010] 4
pmbat a I
nce| 1-3 | 4-12 | 13-24 [ 25-36 | 37+ |"oe| o2
Jet pour
Toucher

Equipement / Notes

Fouet EMPoIsoNNE (CoMPTE COMME HacHE ou MARTEAU, EXCEPTE : MALADRESSES : 1-2 ET
Coups-CriTioUES : 11-12, NE PEUT ETRE RECUPERE PAR LES HERos), ARMURE pE Culr,
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SKAUEN MATTRE| 000 | (04}
ESCLAVAGISTE

YV Br Int

7 ﬂ-ﬂmﬂﬂﬂ 3

. |Jet pour

Combat au Corps-a-Corps

CC dela
Cible

Jet pour
Toucher

Dom

Toucher

Equipement / Notes

Fouetr EMPoIsoNNE (CoMPTE coMME HacHE ou MARTEAU, EXCEPTE : MALADRESSES : 1-2 ET
Cours-CriTiouEs : 11-12, NE PEUT ETRE RECUPERE PAR LES HEROS)

EQUIPE DE
LANCE-FEU

V Br Int

6 ﬂ-ﬂmﬂﬂ- lo

Combat au Corps-a-Corps

CCdela
Cible

Jet pour
Toucher

Dom

Distance 37+ Il))ol:l

Toucher|  © | 8| 9 |10 | = =

Equipement / Notes

Eree (MALADRESSE : 1, Cour~CRrITIQUE : 12), *\UoIR REGLES SPEciALES. NE
PEUT TIRER SI UN DES DEUX SERUANTS DE L'ARME EST ABSENT.
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Ecurpe
JEZZAILACHIS SKAVEN

CC dela
Cible

YV Br Int

6 ﬂ-nmﬂﬂﬂ 6

Combat au Corps-a-Corps

Dom

Jet pour
Toucher

Distance

D12
Dom

Jet pour
Toucher

7 8§ | 9 | 10

Equipement / Notes

Erée (MALADRESSE : 1, Cour-~-CRrITIQUE : 12), *\loIR REGLES SPEciALES. NE
PEUT TIRER S1 UN DES DEUX SERVANTS DE L'ARME EST ABSENT.

CCdela

YV Br Int

Touener| 2 | 2| 2(2|3(4|5(6|F|8|9(10|3

Combat a Distance

pisance|  1-3 | 4-12 | 13-24 | 25-36 | 37+ |Fopée| P12
Jet pour
Toucher

DAGUE EMPOISONNEE (COMPTE COMME UNE EPEE, MALADRESSE : |,
AJoute +2 Au JeT oE SURPRISE, FUITE : PEUT FUIR SANS P1oN pE DoNJON "EUASION” A LA FIN p'UNE
PHase pu M

Equipement / Notes

S1 AucuN ENNEMI NE SE TROUVE A MOINS pE 6 CASES.
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YV Br Int

8 --nnn-n 6

Combat au Corps-a-Corps

SEIGNEUR DE
IGUERRE SKAVEN

CCdela
Cible

et pour
Toucher

Dom

Portée | D12

Distance 1 —3 Max |Dom

Jet pour
Toucher

Equipement / Notes

HALLEBARDE MAGIQUE (MALADRESSE : 1-2, Cour-~CRrITIQUE : 11-12),
PEUT ATTAQUER DANS LES CASES EN D1AGONALE, CoTTE pE MAILLES.

SEIGNEUR 0E GUERRE[ .OLO | (01} YV Br Int

ou CuanMors | 842 -nnn-n 10

Combat au Corps-a-Corps

CCdela
Cible

Touner| 21 212(2|2|3|4|5|6|F|8|9|F
Combat a Distance
Distance|  1-3 | 4-12 | 13-24 | 25-36 | 37+ |‘oree| DL

Dom

D12
Dom

Jet pour
Toucher

Equipement / Notes

EPte RuNiQuUE ¢CC : 42, F : +2, MALADRESSE : 1, Cour~-CRITIQUE : 12),
BoucLier, CorTe pE MAILLES.
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PROPHETE
GRI1S SKAVEN

YV Br Int

5 ---mﬂm- lo

Combat au Corps-a-Corps

CCdela
Cible

Jet pour
Toucher

Dom

Portée | D12
Max |Dom

tocher| 3 | 6 | 8 [ 9 [12|2

Distance 1-3

Equipement / Notes

DAGUE (MALADRESSE : |, Cour-CRITIQUE : 12), SorTsS : AspHYXIE X,
CrANE ENFLAMME pE LA TERREUR X1, Boure FEu X2, ANNEAU pE PROTECTION MAGIQUE
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SQUELETTE

YV Br Int

6 n--ﬂm-n 2

¥| Jet pour

Combat au Corps-a-Corps

CCdela
Cible

Dom

Toucher

D12

Distance Dom

Jet pour
Toucher

Equipement / Notes

Faux ¢(CoMpPTE COMME UNE HALLEBARDE : MALADRESSE : 1-2, Coupr CriTIQUE : 11-12) -
Peur ATTAQUER LES CASES EN DI1AGONALE, CREATURE EFFRAYANTE.

V Br Int

6 n-ﬂﬂm-- 1

5 | Toucher

-. Equipement / Notes

Combat au Corps-a-Corps

CCdela
Cible

Jet pour
Toucher

Dom

2|3/ 4\5(6|7|8|9[1010]10/10

Combat a Distance
4-12 | 13-24 | 25-36

D12
Dom

Portée
Max

1-3 37+

Distance

Jet pour

HacHoIrR (coMPTE COMME UNE HACHE : MALADRESSE ;: 1, Cour~-CRITIQUE : 12)
CREATURE EFFRAYANTE
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GouLE

CCdela
Cible

V Br

Int

Dom

Jet pour
Toucher

Distance

D12
Dom

Jet pour
Toucher

Equipement / Notes

GourpIN (CCOMPTE COMME MARTEAU DE GUERRE, MALADPRESSE : | Cour-CRITIQUE : 12)
CREATURE EFFRAYANTE

CCdela
Cible

V Br Int

7 nﬂnnm-- lo

Combat au Corps-a-Corps

Dom

Distance

D12
Dom

Jet pour
Toucher

Equipement / Notes

GRrIFFES (N1 MALADRESSE, NI Cour-CRrITIQUEY, CONTAGIEUX,
CREATURE EFFRAYANTE, INFLAMMABLE
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CHAMPION

MoRrT-\I1VANT

YV Br Int

8 nﬂnﬂm-n 6

Combat au Corps-a-Corps

CCdela
Cible

Jet pour
Toucher

Dom

Portée | D12

Distance 1 —3 Max |Dom

Jet pour
Toucher

Equipement / Notes
Erée (MALADRESSE : 1, Cour-CRITIQUE : 12)
Corre o MAILLES, CREATURE EFFRAYANTE

REUENANT

(LA QUETE PE SONNEKLINGE)

V Br Int

6 nﬂﬂ-m-ﬂ 6

o Zible
=

[Toucner] 2|3 |4 |56 | F| 8|9 [10[10]10/10

' | Toucher

Combat au Corps-a-Corps

CCdela D12

Dom

Combat a Distance
Distance| ]-3 4-12 | 13-24 | 25-36 | 37+ P;ﬂi" Dz

Dom

Jet pour

Equipement / Notes
(MALADRESSE : 1, Cour-CRITIQUE : 12),
CREATURE EFFRAYANTE, CREATURE INUULNERABLE.
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CC CT YV Br Int PV

REVENANT n-ﬂﬂ-[ﬂﬂﬂ 8

Combat au Corps-a-Corps
Cg,g:;a 1(2(3[(4|5|6|7(8|9]|10|11]|12(p:

Dom
N 2(2]2]2(3(4/5(6]7|8(9]10/4
Combat a Distance

4-12 | 13-24 | 25-36 | 37+

Portée | D12

Distance 1 —3 Max |Dom

Jet pour
Toucher

Equipement / Notes

Erte (MALADRESSE : 1, Cour~-CRrITIQUE : 12), CoTTE pE MAILLES,
DRAIN E FORCE, CREATURE EFFRAYANTE, CREATURE INUULNERABLE.

V Br Int

9 --n-mmn 12

Combat au Corps-a-Corps

D12
Dom

CCdela
Cible

o [ae2]2]2]2]3] 456 7] 8] 910/ 2

pistance|  1-3 | 4-12 | 1324 [ 25-36 | 37+ |ore| 2

Dom

Jet pour
Toucher

Equipement / Notes

BitoN (coMPTE CoMME UNE LANCE, MaLAbRESSE : 1, Cour-Critioue : 12), CrEATUrE EFFRAYANTE, HYPNoSE,
Sorrs : ECORCHEUR, FORCES oF L'Au~DeLA, BouLe o Feu <X2), Panicut, FLAMMES b€ L'ENFER.
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\UAMPIRE

YV Br Int

Combat au Corps-a-Corps

CCdela
Cible

9 n-nnmmn 14

Dom

Distance| 1-3 | 4-12 | 13-24 | 25-36 | 37+

Touener| 2 | 2| 2(2|3|4|5|6|F| 8910

5+5

D12

Dom

Jet pour
Toucher

Equipement / Notes

GriFres T Crocs (N1 MaLaoresse, NI Cour-CriTiouEY, CREATURE EFFRAYANTE, REGENERATION, CREATURE
INUULNERABLE, DouBLE ATTAQUE, HYPNOSE, DRAIN pE FORCE, SorTs : Boure o Feu, PaANIQuE, FLAMMES DE
L'ENFER
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BANDIT pU
CHaos

CCdela
Cible

V Br

Int

7 ﬂ---ﬂﬂﬂ 1

Combat au Corps-a-Corps

Dom

Jet pour
Toucher

Distance

D12
Dom

Jet pour
Toucher

Equipement / Notes

Eree (MALADRESSE : 1, Cour~-CRrITIQUE : 12),
ARMURE pE Culr, BoucCLIER .

SENTINELLE
BANDIT pu CHAOS

Toucher

V Br

Int

7 ﬂﬂﬂﬂnﬂﬂ 2

Combat au Corps-a-Corps

CCdela D12

3 Cible Dom

2123456 |7(8[9]10]10]10/3
Combat a Distance

pistance|  1-3 | 4-12 | 13-24 | 25-36 | 37+ |Tiax |Dom

Jet pour

Equipement / Notes

Eree (MALADRESSE : I, Cour~-CRITIQUE : 12, BOUCLIER,
SENTINELLE : AJOUTE +1 AU JET DE SURPRISE.
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GUERRIER
pu CHAOS

YV Br Int

8 nﬂﬂﬂﬂﬂﬂ 4

Combat au Corps-a-Corps

CC dela
Cible

Jet pour
Toudge er

Dom

222345678910104

Combat a Distance
4-12 | 13-24 | 25-36 | 37+

Portée | D12
Max |Dom

Jet pour
Toucher

Equipement / Notes
pHAcCHE (MALADRESSE : 1, Cour-CRrITIQUE : 12)
BoucLiErR, ARMURE DE PLATE.

CHAMPION
pu CHaos

V Br Int

10 ﬂﬂmﬂmﬂ- 8

Combat au Corps-a-Corps

CCdela
Cible

Jet pour
\ | Toucher

D12
Dom

Equipement / Notes

ARMURE pE PLATE, BoucLier, HacHEe & pEux Mains (MaLapresse : 1-2, Cour Criticue : 11-12)
IL NE S'AGIT PAS p'UNE ERREUR, LE CHAMPION PEUT MANIER CETTE ARME p'UNE SEULE MAIN.
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SORCIER
pu CHaosS

YV Br Int

7 ---nnm- 11

Combat au Corps-a-Corps

CCdela
Cible

Jet pour
Toucher

Dom

Portée | D12

Distance 1 —3 Max |Dom

Jet pour
Toucher

Equipement / Notes

Faux <CoMPTE COMME UNE HALLEBARDE, MALADRESSE : 1-2 Cour-CRrITIOUE : 11-12, PEUT ATTAGUER EN
PIAGONALEY, SorTS ; AsPHYXIE : X1, BouLe o Feu : X1, CRANE ENFLAMME o€ LA TERREUR : X1

SEIGNEUR
pu CHAOS

V Br Int

[oistance| 1-3 | 4-12 | 13-24 [ 25-36 | 37+ |Fore| D22

" 2 HacHes ¢(MALADRESSE : 1, Cour-CRITIQUE : 12),

CCdela

Cible Dom

Dom

Jet pour
Toucher

Equipement / Notes

DouBLE ATTAQUE, ARMURE pE PLATE.
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DEMONETTE
DE SLAANESH

YV Br Int

3 n--mmn- 12

Combat au Corps-a-Corps

CCdela
Cible

Jet pour

Dom

D12

Distance Dom

Jet pour
Toucher

Equipement / Notes

GRIFFES (N1 MALADRESSE NI CouP~-CRITIQUEY, CREATURE EFFRAYANTE, CREATURE INUULNERABLE,
DouBLe ATTAQUE, SorT : BouLe oe FEu X |

V Br Int

5 nnmmn-n 12

W, CCdela

8 | Jet pour

: Equipement / Notes

Combat au Corps-a-Corps

D12
Cible

Distance

Toucher

GRIFFES (NI MALADRESSE, NI Cour-CRITIQUEY, CREATURE INUULNERABLE,
CREATURE UOLANTE, CREATURE EFFRAYANTE, GRANDE CREATURE.
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DEMON MAJEUR
pE TZEENTCH

CC CT YV Br Int

7 nnnnm-m 20

. '-,‘ ,)_‘-

5 ‘
B o,

£

44

, ‘L
et pour

Combat au Corps-a-Corps

CCdela
Cible

Jet pour
Toucher

Dom

6+6

2(2/3/4\5/6[F/8|/9]10]10]10

Combat a Distance
4-12 | 13-24 | 25-36 | 37+

D12
Dom

Portée
Max

1-3

distance

Toucher

Equipement / Notes
RIFFES (N1 MALADRESSE, NI Cour-CRITIQUEY, CREATURE EFFRAYANTE, CREATURE UOLANTE,
GRrRANDE CREATURE, DOUBLE ATTAQUE, CREATURE INUULNERABLE, SORTS :
pE Feu : X2, CrANe ENFLAMME oE LA TERREUR : X2

AspHyYXxie: X2, Boutre

HoMME-BETE

V Br Int

& | Jet pour

CCdela
Cible

Jet pour
Toucher

Distance

Toucher

Equipement / Notes

Eréc (MALADRESSE : 1, Cour-CRITIQUE : 12).
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HoMME-BETE

<Les PrETRES pu PLAISIRY

6

CCdela

v

Br

Int

ﬂﬂ-ﬂ- 1

Combat au Corps-a-Corps

Distance

Cible Dom
Jet pour
Toucher 3

D12
Dom

Jet pour
Toucher

PEE ¢

SENTINELLE
HoMME-BETE

ARMURE pE CuIRr.

ALADRESSE :

F

E

v

1313

Combat au Corps-a-Corps

Int

B

PEE ¢ ,
SENTINELLE : AJOouTE +1 AU JET DE Sugrglss

ALADRESSE :

CC dela ol
Cible Dom

Jet ponr 3
. Portée | D12

Distance 1 —3 4—1 2 13 —24 25—3 6 3 7+ I'V)lrayexe Dom

Jet pour

Toucher
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SENTINELLE \Y4 Br Int
HoMME-BETE

(Les PrETRES pu PLAISIR)

CCdela
Cible

Jet pour
Toucher

Distance

Jet pour
Toucher

Equipement / Notes

Erée (MALADRESSE : 1, Cour~-CRITIQUE : 12), BoucCLIER,
SENTINELLE : AJOUuTE +1 AU JET pE SURPRISE.

CHAMPION
HoMME-BETE

V Br Int

CCdela
Cible

> | Jet pour
Toucher

Distance

Jet pour
Toucher

PEE (MALADRESSE : I,
ARMURE pE Culr.
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\% Br Int
MINOTAURE

Combat au Corps-a-Corps

CCdela
Cible

7 n-nnnnn 9

Dom

Jet pour
Toucher

Distance 1-3

D12
Dom

Jet pour
Toucher

Equipement / Notes

GRANDE ARME (MALADRESSE : -2, Cour~-CRrITIQUE : 11-12), BERSERK,
CREATURE EFFRAYANTE, GRANDE CREATURE

SEIGNEUR
HoMME-BETE

V Br Int

Combat au Corps-a-Corps

CCdela
Cible

9 ﬂ-mﬂﬂﬂﬂ 6

D12
Dom

. Touener| 2 | 2| 2(2|3|4|5|6|F| 8910

Combat a Distance
1-3 4-12 | 13-24 | 25-36 | 37+ P;{Ji"

D12
Dom

Equipement / Notes
Eree (MALADRESSE : 1, Coup~CRITIQUE : 12), BOUCLIER,
CorTe o MAILLES.
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SEIGNEUR
MINOTAURE

YV Br Int

Portée | D12
Max |Dom

Distance

" |GRANDE ARME (MALADRESSE : 1-2 Cour-CRITIQUE : 11-12)

Jet pour
Toucher

Equipement / Notes

BERSERK, CREATURE EFFRAYANTE, GRANDE CREATURE
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W' 2(213]4(5]6|7]8]o1olioliof 8

YV Br Int

7 -nn-n 8

Combat au Corps-a-Corps

CCdela
M ible

Dom

Combat a Distance
4-12 | 13-24 | 25-36 | 37+

Portée | D12
Max

1-3

Equipement / Notes

GRANDE ARME (MALADRESSE : 1-2, Cour~-CRrITIOUE : 11-12),
GRANDE CREATURE, CREATURE EFFRAYANTE.

CHer OGRE

V Br Int

2| Toucher
A

= Equipement / Notes

CCdela
Cible

Jet pour

Dom

pisance|  1-3 | 4-12 | 13-24 | 25-36 | 37+ |Fopée| P12
Jet pour
Toucher

GRANDE ARME (MALADRESSE : 1-2 Cour-CRrITIQUE : 11-12),
CorT1e o MAILLES, CREATURE EFFRAYANTE, GRANDE CREATURE
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YV Br Int

5 nnn-ﬂnn 9

T8 | Cible
o Jet pour

~ |Distance 1-3

Combat au Corps-a-Corps

CCdela
Dom

Toucher

Portée | D12
Max |Dom

GRANDE ARME (MALADRESSE : 1-2 CourP-CRrITIQUE : 11-12), CREATURE EFFRAYANTE,
GRANDE CREATURE, REGENERATION (NE REGENERE PAS LES BLESSURES pUuES Au FEu)

TROLL DES
CAVUERNES

V Br Int

CCdela
Cible

Jet pour
Toucher

Dom

Jet pour
Toucher

Equipement / Notes

GRrIFfFEs ET Crocs ¢<N1 MaLapressE, NI Cour~CrITIQUEY, GRANDE CREATURE,
REGENERATION, CREATURE EFFRAYANTE, Fou FURIEUX SANS DRESSEUR pU CLAN MouLpER.
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F E YV Br Int B

2|57/ 6 (8|54

Combat au Corps-a-Corps

CCdela
Cible

Jet pour
Toucher

Dom

3+2

et pour
Toucher

Equipement / Notes

Hacue ¢ MALADRESSE : I, Cour~-CRITIQUE : 12), QUEUE (N1 MALADRESSE, NI
Cour-CriTiouEY, DouBLE ATTAQUE, GRANDE CREATURE, ARMURE pE CuIr.
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SEIGHEY
ou Cra/l

T
. g,
[ LT
oty gy ey
| | LI {TPH
Jut paur L
Tascher

. 2 Hacues {Marasmrsse: |, Cour-Crimigur : 125,
Douser Avragur, Aemups ep Prare
¥ 1

Ce LINRET CONTIENT NON SEULEMENT L'ENSEMBLE pES FIGURINES pE MoNsSTRES o HEROQUEST

ET ApVANCED HEROQUEST EN VERSION PAPIER A PECOUPER ET PLIER, MAIS IL CONTIENT EGALEMENT
CERTAINES pES FIGURINES pE MONSTRES PRESENTEES DANS LES DIFFERENTES QUETES OFFICIELLES
PARUES DANS WHITE DWARF, POUR CHAQUE GRANDE FAMILLES pE MONSTRES, UOUS TROUVEREZ DES
TapLEAUX pE REFERENCE INDINIDUELS QUE UOUS POURREZ PECOUPER POUR EN FAIRE DES FICHES
PRATIQUES A CONSULTER LORS DE U0S PARTIES. NOTEZ QUE LES REGLES AUXQUELLES SE REFERENT
CES TABLEAUX SONT LES REGLES OFFICIELLES, CERTAINES CORRECTIONS ONT ETE APPORTEES.




