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‘*Béplacez —vous jusqu'a 5 zones: W
* ° Déplacez —VouUs jusqua 3zones.

o Effectuez 3 attaques durant votre
o Effectuez 4 attaques durant votre
° Gagnez 2 munitions.

déplacement.
\ déplacement.
o Déplacez-vous de deux zones.

° Gagnez un pion munition.
| ° Gagnez un pion grenade.
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° Effectuez 2 aftaques, si possible,
ant votre déplacement avec
4 dés gratuits et relancez les dés,
1 fois, si le résultatne vous

‘satisfait pas.
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° Déplacez-vous ensuite de deux zones.
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< Tirez une nouvelle c'artg-dfdre. on grenade. gratuits. R
0 Déplacez-quév de 3 zones.

2 Déplacez-vous de 4 zones.
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Tous les locustes se déplacent de deux

zones - en- direction du CGU, le plus
proche et attaquent des qu’ils peuvent.
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Tous les locustes se déplacenidé =
cinq zones en direction du CGU, le
plus proche, et attaquent,. si cela est

| possible, immédiatement.

garte Blast!

Tous les locustes se déplacentde |
-deux zones en direction du CGU, |
e plus proche, gagnent tous, un

point de résistance durant ce tour, |
et attaquent, si cela-est possible, |
- immédiatement. [




( plus proche et attaquent, i cela
est possible, immédiatement. -
. Toutes leurs attaques sont
renforcées d’un dé de combat'
| supplémentalre S ime -

iTous les CGU perdent une muniti

Tous les locustes se déplacent de 5 zones.

en direction du CGU, le plus proche et
attaquent des qu’ils- peuvent

De plus, ils attaquent.avec un dé de
combat-supplémentaire. - -

Tous les locustes gagnent - deux |
-~ dés de résistance supplémentaire
-au prochain tour.- |
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Tous les locustes. e déplacent de

~deux zones en direction du CGU.
le plus proche, gagnent tous,

point de résistance durant ce tour,

- et attaquent, si cela est poss1ble, |
- immédiatement.







