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LaMain Oivine
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Oyez, joueuses et joueurs ¥ dleroquest |

Cette nouvelle collection de livrets créées
par www heroquest-revival.com
Vous permettra d' incarner de nouveaux héros

qui,je [' espéere, vous combleront

Certains ont des pouvoirs magiques et utilisent des
cartes, servez-vous en avec parcimonie,
dans les couloirs et dans les salles [ugubres
ou donjon ¥ Heroquest qui n' est pas de tout repos!

Cette série développe de nouveaux concepts,
enparticulier, ['usage des points ' ‘Esprit qui
était unpeu oublié jusque la.

Il eny en aurad autres..

“En tout cas, c'est Le début O une nouvelle ére,
pleine de fureur et de bruit,
bon jeu a tous !

Ft tentez de survivre!

Morcar




Carte “Personnage

LaMain “Oivine

LaMain DOivine

“Vous étes la Main Divine. Parle
toucher vous tonnez la Vie comme [a
Mort. Votre Sceptre peut lancer te
" terribles soru'[é,ges wmais, revers e
votre f oi tans [ AmeCéleste, vous
étes bienfaible en combat
Aun Corps a Corps.

Lancez I ¥ de combat

Défense
Lancez I dé de combat

Déplacement

Lancez 2 ¥és ordinaires

Corps 4 points

“Esprit 6points

Capacités spéciales: voirles cartes
Sortileges dela Main Divine




Cartes des Sortiléges

DelaMain Oivine




Cartes des Sortiléeges

DelaMain Oivine

Ce Sortilege provoque la mort
immeédiate de tout étre humain ou
Monstre si la Main Divine touche sa
victime. Celle-ci peut résister au sort si
lors de son jet de dés
de combat en défense,
elle obtient un bouclier noir.
Cette carte est a défausser
aprés usage.

Si la Main Divine utilise son
Sceptre, celui-ci se met a briller,
augmentant ainsi son Attaque et

sa Défense. La Main Divine
posséde alors en Attaque 6 et en
Défense 5 pendant deux tours.

Cette carte est a défausser

apres usage.
Cout: 1 point d’Esprit

Toucher de ‘Vie

La Main Divine peut ressusciter un
mort, simplement en le touchant.
Tout Héros peut donc revivre une fois
en restant a ses cotés.

Cette carte est a défausser
apres usage.

Codt: 1 point d’Esprit

Sceptre de Colére

Si la Main Divine utilise son
Sceptre, celui-ci se met a briller,
tuant un dé 6 d’ennemis se
trouvant autour d’elle. Cette carte
est a défausser aprés usage.

Codt: 1 point d’Esprit




Cartes des Sortiléeges

DelaMain Oivine

Ce Sortilege provoque la mort
immeédiate de tout étre humain ou
Monstre si la Main Divine touche sa
victime. La victime peut résister au
sort si lors de son jet de dés
de combat en défense,
elle obtient un bouclier noir.
Cette carte est a défausser
aprés usage.

Sceptre de Désolation

Sa

Si la Main Divine utilise son
Sceptre, celui-ci se met a briller,
diminuant toutes les attaques des
Monstres situés autour d’elle, de
deux dés de Combat
Cette carte est a défausser
apres usage.

La Main Divine peut ressusciter un
mort , simplement en le touchant.
Tout Héros peut donc revivre une fois
en restant a ses cotés.

Cette carte est a défausser
apres usage.

Codt: 1 point d’Esprit

Si la Main Divine utilise son
Sceptre, celui-ci se met a briller,
dévoilant et neutralisant tous les

pieges situés a 10 cases
autour d’elle,
méme a travers les murs.

Cette carte est a défausser

apres usage.
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Carte “Personnage

Le Highlander

HiGHLANDER
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Collectionnez les nouvelles cartes Combat !

“Oes Aéros plus forts,des 4Heéros aux pouvoirs magiques!

L' aventure continue..

Ceprésent livret aété réalisé par: WWW.heroqueSt'I’eVl'Val.Com




