Collection Combat. les nouveaux A1éros

L' Tnucantatrice
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Oyez, joueuses et joueurs ¥ dleroquest |

Cette nouvelle collection de livrets créées
par www heroquest-revival.com
Vous permettra d' incarner de nouveaux héros

qui,je [' espéere, vous combleront

Certains ont des pouvoirs magiques et utilisent des
cartes, servez-vous en avec parcimonie,
dans les couloirs et dans les salles [ugubres
ou donjon ¥ Heroquest qui n' est pas de tout repos!

Cette série développe de nouveaux concepts,
enparticulier, ['usage des points ' ‘Esprit qui
était unpeu oublié jusque la.

Il eny en aurad autres..

“En tout cas, c'est Le début O une nouvelle ére,
pleine de fureur et de bruit,
bon jeu a tous !

Ft tentez de survivre!

Morcar




Carte ‘Personnage

L' incantatrice

Incantatrice

Vous étes [ Incantatrice, experte dans
{'art de (a magie mais faible au combat.

; 'E'o Esprits qui vous permettent & éViter tout
combat en étant invisible aux yeux de Vos
enntemis. Ce pouvoir ne peut étre utilisé
que lorsque plus de trois ennemis Vous
attaquent. “Vous réapparaissez lorsque

jiy tous fes emnemis somt Vaincus. Vos
3L
N

Lancez 1 0¢ de combat

Defense

Lancez 2 d¢s de combat

Deéeplacement

Lancez 2 dés ordinaires

Corps 3 points

Esprit 1 points

Capacités spéciales: Voir auverso




apacités spéciales

" —
\

“Vos Capacités de magie doivent étre activées
avant chaque action de combat. Si Vous actionnez

Votre pouvoir d invisibilite, vous ne powez pas -
Lancer de sorts, ni vous deplacer.

Dans le cas contraire unjet de 2 dés 6 détermine
le pouvoir du sortilége désigné sur la cible. Si le
résultat des dés est:

2:Votre enmnemi n arien
3.votre emnemin' arien
4. Votre ennemi est pétrif ié comme une statue
S:Votre ennemi s endort
6. Votre ennemi disparait
1. Votre emnemi se transforme enorc
8. Votre ennemi prend feu
et meurt au bout de trois tours
9. votre emnemi géle sur place et ne peut combattre
0. votre ennemi devient Votre servant
et combat avec Vous durant un tour
Il. votre ennemi devient votre double,
Votre jumelle, posséde Vospouvoirs
et combat avec Vous durant un tour
12.Votre ennemi se transforme
encoffre apiéces dor.
Jetez unde6 i lafindes combats
et multipliez le résultat par 100
pour comaitre le nombre de PO gagnées.

Cepresent [ivret aecé réalisé par. WWW.heroqueft _re\][\}d[.com
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Carte ‘Personnage

Le AHightlander

HiGHLanpeR

Attaque
ancez 3 dés de combat

Defense
Lancez 3 dés devombat

“Déplacement

Lancez 2dés ordinaires |

Corps 8 points

Espric 4 points

Collectionnez les nouvelles cartes Combat |

“Oes Aéros plus forts,des 4Heéros aux pouvoirs magiques!

L' aventure continue..

Ceprésent livret aété réalisé par: WWW.heroqueSt'I’eVl'Val.Com




